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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа по изобразительному искусству на уровне начального 
общего образования составлена на основе требований к результатам 
освоения основной образовательной программы начального общего 
образования ФГОС НОО, а также ориентирована на целевые приоритеты 
духовно-нравственного развития, воспитания и социализации обучающихся, 
сформулированные в федеральной рабочей программе воспитания.

Цель программы по изобразительному искусству состоит в 
формировании художественной культуры обучающихся, развитии 
художественно-образного мышления и эстетического отношения к явлениям 
действительности путём освоения начальных основ художественных знаний, 
умений, навыков и развития творческого потенциала обучающихся.

Программа по изобразительному искусству направлена на развитие 
духовной культуры обучающихся, формирование активной эстетической 
позиции по отношению к действительности и произведениям искусства, 
понимание роли и значения художественной деятельности в жизни людей.

Содержание программы по изобразительному искусству охватывает все 
основные виды визуально-пространственных искусств (собственно 
изобразительных): начальные основы графики, живописи и скульптуры, 
декоративно-прикладные и народные виды искусства, архитектуру и дизайн. 
Особое внимание уделено развитию эстетического восприятия природы, 
восприятию произведений искусства и формированию зрительских навыков, 
художественному восприятию предметно-бытовой культуры.

Важнейшей задачей является формирование активного, ценностного 
отношения к истории отечественной культуры, выраженной в её архитектуре, 
изобразительном искусстве, в национальных образах предметно­
материальной и пространственной среды, в понимании красоты человека.

Учебные темы, связанные с восприятием, могут быть реализованы как 
отдельные уроки, но чаще всего следует объединять задачи восприятия с 
задачами практической творческой работы (при сохранении учебного 
времени на восприятие произведений искусства и эстетического наблюдения 
окружающей действительности).

Программа по изобразительному искусству знакомит обучающихся с 
многообразием видов художественной деятельности и технически 
доступным разнообразием художественных материалов. Практическая 
художественно-творческая деятельность занимает приоритетное 
пространство учебного времени. При опоре на восприятие произведений 
искусства художественно-эстетическое отношение к миру формируется



прежде всего в собственной художественной деятельности, в процессе 
практического решения художественно-творческих задач.

Содержание программы по изобразительному искусству 
структурировано как система тематических модулей. Изучение содержания 
всех модулей в 1-4 классах обязательно.

Общее число часов, отведённых на изучение изобразительного 
искусства, составляет 135 часов: в 1 классе -  33 часа (1 час в неделю), во 2 
классе -  34 часа (1 час в неделю), в 3 классе -  34 часа (1 час в неделю), в 4 
классе -  34 часа (1 час в неделю).



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

I КЛАСС

Модуль «Графика»
Расположение изображения на листе. Выбор вертикального или 

горизонтального формата листа в зависимости от содержания изображения.
Разные виды линий. Линейный рисунок. Графические материалы для 

линейного рисунка и их особенности. Приёмы рисования линией.
Рисование с натуры: разные листья и их форма.
Представление о пропорциях: короткое -  длинное. Развитие навыка 

видения соотношения частей целого (на основе рисунков животных).
Графическое пятно (ахроматическое) и представление о силуэте. 

Формирование навыка видения целостности. Цельная форма и её части.
Модуль «Живопись»
Цвет как одно из главных средств выражения в изобразительном 

искусстве. Навыки работы гуашью в условиях урока. Краски «гуашь», кисти, 
бумага цветная и белая.

Три основных цвета. Ассоциативные представления, связанные с 
каждым цветом. Навыки смешения красок и получение нового цвета.

Эмоциональная выразительность цвета, способы выражения настроения 
в изображаемом сюжете.

Живописное изображение разных цветков по представлению и 
восприятию. Развитие навыков работы гуашью. Эмоциональная 
выразительность цвета.

Тематическая композиция «Времена года». Контрастные цветовые 
состояния времён года. Живопись (гуашь), аппликация или смешанная 
техника.

Техника монотипии. Представления о симметрии. Развитие 
воображения.

Модуль «Скульптура»
Изображение в объёме. Приёмы работы с пластилином; дощечка, стек, 

тряпочка.
Лепка зверушек из цельной формы (например, черепашки, ёжика, 

зайчика). Приёмы вытягивания, вдавливания, сгибания, скручивания.
Лепка игрушки, характерной для одного из наиболее известных 

народных художественных промыслов (дымковская или каргопольская 
игрушка или по выбору учителя с учётом местных промыслов).

Бумажная пластика. Овладение первичными приёмами надрезания, 
закручивания, складывания.



Объёмная аппликация из бумаги и картона.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узоры в природе. Наблюдение узоров в живой природе (в условиях 

урока на основе фотографий). Эмоционально-эстетическое восприятие 
объектов действительности. Ассоциативное сопоставление с орнаментами в 
предметах декоративно-прикладного искусства.

Узоры и орнаменты, создаваемые людьми, и разнообразие их видов. 
Орнаменты геометрические и растительные. Декоративная композиция в 
круге или в полосе.

Представления о симметрии и наблюдение её в природе. 
Последовательное ведение работы над изображением бабочки по 
представлению, использование линии симметрии при составлении узора 
крыльев.

Орнамент, характерный для игрушек одного из наиболее известных 
народных художественных промыслов: дымковская или каргопольская 
игрушка (или по выбору учителя с учётом местных промыслов).

Дизайн предмета: изготовление нарядной упаковки путём складывания 
бумаги и аппликации.

Оригами -  создание игрушки для новогодней ёлки. Приёмы 
складывания бумаги.

Модуль «Архитектура»
Наблюдение разнообразных архитектурных зданий в окружающем мире 

(по фотографиям), обсуждение особенностей и составных частей зданий.
Освоение приёмов конструирования из бумаги. Складывание объёмных 

простых геометрических тел. Овладение приёмами склеивания, надрезания и 
вырезания деталей; использование приёма симметрии.

Макетирование (или аппликация) пространственной среды сказочного 
города из бумаги, картона или пластилина.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Восприятие произведений детского творчества. Обсуждение сюжетного 

и эмоционального содержания детских работ.
Художественное наблюдение окружающего мира природы и 

предметной среды жизни человека в зависимости от поставленной 
аналитической и эстетической задачи наблюдения (установки).

Рассматривание иллюстраций детской книги на основе содержательных 
установок учителя в соответствии с изучаемой темой.

Знакомство с картиной, в которой ярко выражено эмоциональное 
состояние, или с картиной, написанной на сказочный сюжет (произведения 
В. М. Васнецова и другие по выбору учителя).



Художник и зритель. Освоение зрительских умений на основе 
получаемых знаний и творческих практических задач -  установок 
наблюдения. Ассоциации из личного опыта обучающихся и оценка 
эмоционального содержания произведений.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Фотографирование мелких деталей природы, выражение ярких 

зрительных впечатлений.
Обсуждение в условиях урока ученических фотографий,

соответствующих изучаемой теме.



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО 
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ ИСКУССТВУ НА УРОВНЕ НАЧАЛЬНОГО 
ОБЩ ЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫ Е РЕЗУЛЬТАТЫ
Личностные результаты освоения программы по изобразительному 

искусству на уровне начального общего образования достигаются в единстве 
учебной и воспитательной деятельности в соответствии с традиционными 
российскими социокультурными и духовно-нравственными ценностями, 
принятыми в обществе правилами и нормами поведения и способствуют 
процессам самопознания, самовоспитания и саморазвития, формирования 
внутренней позиции личности.

В результате изучения изобразительного искусства на уровне 
начального общего образования у обучающегося будут сформированы 
следующие личностные результаты:

• уважение и ценностное отношение к своей Родине -  России;
• ценностно-смысловые ориентации и установки, отражающие 

индивидуально-личностные позиции и социально значимые 
личностные качества;

• духовно-нравственное развитие обучающихся;
• мотивация к познанию и обучению, готовность к саморазвитию и 

активному участию в социально значимой деятельности;
• позитивный опыт участия в творческой деятельности; интерес к 

произведениям искусства и литературы, построенным на принципах 
нравственности и гуманизма, уважительного отношения и интереса к 
культурным традициям и творчеству своего и других народов.

Патриотическое воспитание осуществляется через освоение 
обучающимися содержания традиций отечественной культуры, выраженной 
в её архитектуре, народном, декоративно-прикладном и изобразительном 
искусстве. Урок искусства воспитывает патриотизм в процессе восприятия и 
освоения в личной художественной деятельности конкретных знаний о 
красоте и мудрости, заложенных в культурных традициях.

Гражданское воспитание осуществляется через развитие чувства 
личной причастности к жизни общества и созидающих качеств личности, 
приобщение обучающихся к ценностям отечественной и мировой культуры. 
Учебный предмет способствует пониманию особенностей жизни разных 
народов и красоты их эстетических идеалов. Коллективные творческие 
работы создают условия для разных форм художественно-творческой 
деятельности, способствуют пониманию другого человека, становлению 
чувства личной ответственности.



Памятники русского деревянного зодчества. Архитектурный комплекс на 
острове Кижи.

Художественная культура разных эпох и народов. Представления об 
архитектурных, декоративных и изобразительных произведениях в культуре 
Древней Греции, других культур Древнего мира. Архитектурные памятники 
Западной Европы Средних веков и эпохи Возрождения. Произведения 
предметно-пространственной культуры, составляющие истоки, основания 
национальных культур в современном мире.

Памятники национальным героям. Памятник К. Минину и Д. 
Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве. Мемориальные ансамбли; 
Могила Неизвестного Солдата в Москве; памятник-ансамбль «Героям 
Сталинградской битвы» на Мамаевом кургане (и другие по выбору учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Изображение и освоение в программе Paint правил линейной и 

воздушной перспективы; изображение линии горизонта и точки схода, 
перспективных сокращений, цветовых и тональных изменений.

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов 
геометрических фигур конструкции традиционного крестьянского 
деревянного дома (избы) и различных вариантов его устройства. 
Моделирование конструкции разных видов традиционных жилищ разных 
народов (например, юрта, каркасный дом, в том числе с учётом местных 
традиций).

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов 
геометрических фигур конструкций храмовых зданий разных культур: 
каменный православный собор, готический или романский собор, пагода, 
мечеть.

Построение в графическом редакторе с помощью геометрических фигур 
или на линейной основе пропорций фигуры человека, изображение 
различных фаз движения. Создание анимации схематического движения 
человека (при соответствующих технических условиях).

Анимация простого движения нарисованной фигурки: загрузить две 
фазы движения фигурки в виртуальный редактор GIF-анимации и сохранить 
простое повторяющееся движение своего рисунка.

Создание компьютерной презентации в программе PowerPoint на тему 
архитектуры, декоративного и изобразительного искусства выбранной эпохи 
или этнокультурных традиций народов России.

Виртуальные тематические путешествия по художественным музеям 
мира.



Д ухо в н о -н р а в с тв е н н о е  воспитание является стержнем 
художественного развития обучающегося, приобщения его к искусству как 
сфере, концентрирующей в себе духовно-нравственный поиск человечества 
Учебные задания направлены на развитие внутреннего мира обучающегося и 
развитие его эмоционально-образной, чувственной сферы. Занятия 
искусством помогают обучающемуся обрести социально значимые знания. 
Развитие творческих способностей способствует росту самосознания, 
осознания себя как личности и члена общества.

Эстетическое воспитание -  важнейший компонент и условие развития 
социально значимых отношений обучающихся, формирования 
представлений о прекрасном и безобразном, о высоком и низком. 
Эстетическое воспитание способствует формированию ценностных 
ориентаций обучающихся в отношении к окружающим людям, в стремлении 
к их пониманию, а также в отношении к семье, природе, труду, искусству, 
культурному наследию.

Ценности познавательной деятельности воспитываются как 
эмоционально окрашенный интерес к жизни людей и природы. Происходит 
это в процессе развития навыков восприятия и художественной рефлексии 
своих наблюдений в художественно-творческой деятельности. Навыки 
исследовательской деятельности развиваются при выполнении заданий 
культурно-исторической направленности.

Экологическое воспитание происходит в процессе художественно­
эстетического наблюдения природы и её образа в произведениях искусства. 
Формирование эстетических чувств способствует активному неприятию 
действий, приносящих вред окружающей среде.

Трудовое воспитание осуществляется в процессе личной 
художественно-творческой работы ло освоению художественных материалов 
и удовлетворения от создания реального, практического продукта. 
Воспитываются стремление достичь результат, упорство, творческая 
инициатива, понимание эстетики трудовой деятельности. Важны также 
умения сотрудничать с одноклассниками, работать в команде, выполнять 
коллективную работу -  обязательные требования к определённым заданиям 
по программе.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Овладение универсальными познавательными действиями
В результате изучения изобразительного искусства на уровне 

начального общего образования у обучающегося будут сформированы 
познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные



универсальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные 
действия, совместная деятельность.

Пространственные представления и сенсорные способности:
• характеризовать форму предмета, конструкции;
• выявлять доминантные черты (характерные особенности) в 

визуальном образе;
• сравнивать плоскостные и пространственные объекты по заданным 

основаниям;
• находить ассоциативные связи между визуальными образами разных 

форм и предметов;
• сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, 

конструкции;
• анализировать пропорциональные отношения частей внутри целого и 

предметов между собой;
• обобщать форму составной конструкции;
• выявлять и анализировать ритмические отношения в пространстве и в 

изображении (визуальном образе) на установленных основаниях;
• передавать обобщённый образ реальности при построении плоской 

композиции;
• соотносить тональные отношения (тёмное -  светлое) в 

пространственных и плоскостных объектах;
• выявлять и анализировать эмоциональное воздействие цветовых 

отношений в пространственной среде и плоскостном изображении.
У обучающегося будут сформированы следующие базовые логические и 

исследовательские действия как часть познавательных универсальных 
учебных действий:

• проявлять исследовательские, экспериментальные действия в 
процессе освоения выразительных свойств различных 
художественных материалов;

• проявлять творческие экспериментальные действия в процессе 
самостоятельного выполнения художественных заданий; проявлять 
исследовательские и аналитические действия на основе 
определённых учебных установок в процессе восприятия 
произведений изобразительного искусства, архитектуры и продуктов 
детского художественного творчества;

• использовать наблюдения для получения информации об 
особенностях объектов и состояния природы, предметного мира 
человека, городской среды;



• анализировать и оценивать е позиций эстетических категорий 
явления природы и предметно-пространственную среду жизни 
человека;

• формулировать выводы, соответствующие эстетическим, 
аналитическим и другим учебным установкам по результатам 
проведённого наблюдения;

• использовать знаково-символические средства для составления 
орнаментов и декоративных композиций;

• классифицировать произведения искусства по видам и, 
соответственно, по назначению в жизни людей;

• классифицировать произведения изобразительного искусства по 
жанрам в качестве инструмента анализа содержания произведений;

• ставить и использовать вопросы как исследовательский инструмент 
познания.

У обучающегося будут сформированы следующие умения работать с 
информацией как часть познавательных универсальных учебных действий:

• использовать электронные образовательные ресурсы;
• уметь работать с электронными учебниками и учебными пособиями;
• выбирать источник для получения информации: поисковые системы 

Интернета, цифровые электронные средства, справочники, 
художественные альбомы и детские книги;

• анализировать, интерпретировать, обобщать и систематизировать 
информацию, представленную в произведениях искусства, текстах, 
таблицах и схемах;

« самостоятельно готовить информацию на заданную или выбранную 
тему и представлять её в различных видах: рисунках и эскизах, 
электронных презентациях;

• осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным 
памятникам, в отечественные художественные музеи и зарубежные 
художественные музеи (галереи) на основе установок и квестов, 
предложенных учителем;

• соблюдать правила информационной безопасности при работе в 
Интернете.

Овладение универсальными коммуникативными действиями
У обучающегося будут сформированы следующие умения общения как 

часть коммуникативных универсальных учебных действий:
• понимать искусство в качестве особого языка общения -  

межличностного (автор -  зритель), между поколениями, между 
народами;



• вести диалог и участвовать в обсуждении, проявляя уважительное 
отношение к противоположным мнениям, сопоставлять свои 
суждения с суждениями участников общения, выявляя и корректно 
отстаивая свои позиции в оценке и понимании обсуждаемого 
явления;

• находить общее решение и разрешать конфликты на основе общих 
позиций и учёта интересов в процессе совместной художественной 
деятельности;

• демонстрировать и объяснять результаты своего творческого, 
художественного или исследовательского опыта;

• анализировать произведения детского художественного творчества с 
позиций их содержания и в соответствии с учебной задачей, 
поставленной учителем;

• признавать своё и чужое право на ошибку', развивать свои 
способности сопереживать, понимать намерения и переживания свои 
и других людей;

• взаимодействовать, сотрудничать в процессе коллективной работы, 
принимать цель совместной деятельности и строить действия по её 
достижению, договариваться, выполнять поручения, подчиняться, 
ответственно относиться к своей задаче по достижению общего 
результата.

Овладение универсальными регулятивными действиями
У обучающегося будут сформированы следующие умения 

самоорганизации и самоконтроля как часть регулятивных универсальных 
учебных действий:

• внимательно относиться и выполнять учебные задачи, поставленные 
учителем;

• соблюдать последовательность учебных действий при выполнении 
задания;

• уметь организовывать своё рабочее место для практической работы, 
сохраняя порядок в окружающем пространстве и проявляя бережное 
отношение к используемым материалам;

• соотносить свои действия с планируемыми результатами, 
осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 
результата.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ



К концу обучения в 1 классе обучающийся получит следующие 
предметные результаты по отдельным темам программы по 
изобразительному искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать навыки применения свойств простых графических 

материалов в самостоятельной творческой работе в условиях урока.
Приобретать первичный опыт в создании графического рисунка на 

основе знакомства со средствами изобразительного языка.
Приобретать опыт аналитического наблюдения формы предмета, опыт 

обобщения и геометризации наблюдаемой формы как основы обучения 
рисунку.

Приобретать опыт создания рисунка простого (плоского) предмета с 
натуры.

Учиться анализировать соотношения пропорций, визуально сравнивать 
пространственные величины.

Приобретать первичные знания и навыки композиционного 
расположения изображения на листе.

Уметь выбирать вертикальный или горизонтальный формат листа для 
выполнения соответствующих задач рисунка.

Воспринимать учебную задачу, поставленную учителем, и решать её в 
своей практической художественной деятельности.

Уметь обсуждать результаты своей практической работы и работы 
товарищей с позиций соответствия их поставленной учебной задаче, с 
позиций выраженного в рисунке содержания и графических средств его 
выражения (в рамках программного материала).

Модуль «Живопись»
Осваивать навыки работы красками «гуашь» в условиях урока.
Знать три основных цвета; обсуждать и называть ассоциативные 

представления, которые рождает каждый цвет.
Осознавать эмоциональное звучание цвета и уметь формулировать своё 

мнение с опорой на опыт жизненных ассоциаций.
Приобретать опыт экспериментирования, исследования результатов 

смешения красок и получения нового цвета.
Вести творческую работу на заданную тему с опорой на зрительные 

впечатления, организованные педагогом.
Модуль «Скульптура»
Приобретать опыт аналитического наблюдения, поиска выразительных 

образных объёмных форм в природе (например, облака, камни, коряги, 
формы плодов).



Осваивать первичные приёмы лепки из пластилина, приобретать 
представления о целостной форме в объёмном изображении.

Овладевать первичными навыками бумагопластики -  создания 
объёмных форм из бумаги путём её складывания, надрезания, закручивания.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Уметь рассматривать и эстетически характеризовать различные 

примеры узоров в природе (в условиях урока на основе фотографий); 
приводить примеры, сопоставлять и искать ассоциации с орнаментами в 
произведениях декоративно-прикладного искусства.

Различать виды орнаментов по изобразительным мотивам: 
растительные, геометрические, анималистические.

Учиться использовать правила симметрии в своей художественной 
деятельности.

Приобретать опыт создания орнаментальной декоративной композиции 
(стилизованной: декоративный цветок или птица).

Приобретать знания о значении и назначении украшений в жизни 
людей.

Приобретать представления о глиняных игрушках отечественных 
народных художественных промыслов (дымковская, каргопольская игрушки 
или по выбору учителя с учётом местных промыслов) и опыт практической 
художественной деятельности по мотивам игрушки выбранного промысла.

Иметь опыт и соответствующие возрасту навыки подготовки и 
оформления общего праздника.

Модуль «Архитектура».
Рассматривать различные произведения архитектуры в окружающем 

мире (по фотографиям в условиях урока); анализировать и характеризовать 
особенности и составные части рассматриваемых зданий.

Осваивать приёмы конструирования из бумаги, складывания объёмных 
простых геометрических тел.

Приобретать опыт пространственного макетирования (сказочный город) 
в форме коллективной игровой деятельности.

Приобретать представления о конструктивной основе любого предмета 
и первичные навыки анализа его строения.

Модуль «Восприятие произведении искусства»
Приобретать умения рассматривать, анализировать детские рисунки с 

позиций их содержания и сюжета, настроения, композиции (расположения на 
листе), цвета, а также соответствия учебной задаче, поставленной учителем.



Приобретать опыт эстетического наблюдения природы на основе 
эмоциональных впечатлений с учётом учебных эадач и визуальной установки 
учителя.

Приобретать опыт художественного наблюдения предметной среды 
жизни человека в зависимости от поставленной аналитической и 
эстетической задачи (установки).

Осваивать опыт эстетического восприятия и аналитического 
наблюдения архитектурных построек.

Осваивать опыт эстетического, эмоционального общения со станковой 
картиной, понимать значение зрительских умений и специальных знаний; 
приобретать опыт восприятия картин со сказочным сюжетом (В.М. 
Васнецова и других художников по выбору учителя), а также произведений с 
ярко выраженным эмоциональным настроением (например, натюрморты В, 
Ван Гога или А. Матисса).

Осваивать новый опыт восприятия художественных иллюстраций в 
детских книгах и отношения к ним в соответствии с учебной установкой.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Приобретать опыт создания фотографий с целью эстетического и 

целенаправленного наблюдения природы.
Приобретать опыт обсуждения фотографий с точки зрения того, с какой 

целью сделан снимок, насколько значимо его содержание и какова 
композиция в кадре.



Т Е М А Т И Ч Е С К О Е  ПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛ АСС

№  п/п
Наименование разделов и 
тем программы

Количество часов
Контрольные 

Всего _
работы

I Ты учишься изображать 10 0

2 Ты украшаешь 9 0

■*> Ты строишь 8 0

4
Изображение, украшение, 
постройка всегда помогают 
друг другу

6 0

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 
ПРОГРАММЕ

33 0



Практические
работы

Электронные (цифровые) 
образовательные ресурсы

10
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

------------------ 1

9

f-" ■■ ----- " ----  - 11 ■■ ■ '■'
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

8
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

6
h t t p : / / w w w . u r o k ! . n e t / d o c n a c h . h t m

http://www.uroki.net/docnach.htm
http://www.uroki.net/docnach.htm
http://www.uroki.net/docnach.htm
http://www.urok!.net/docnach.htm


П О У РО Ч Н О Е  ПЛАНИРОВАНИЕ
1 КЛАСС

.Vi п/ н Темя урока
Количество часов

_  Контрольные 
Всего

работы

1

Вес дети любят рисовать: 
рассматриваем детские 
рисунки и рисуем 
радостное солнце

1 0

2

Изображения вокруг нас: 
рассматриваем 
изображения в детских 
книгах

1 0

о

Мастер изображения учит 
видеть: создаем групповую 
работу «Сказочный лес»

1 0

4
Короткое и длинное: 
рисуем животных с 
различными пропорциями

1 0

5
Изображать можно пятном: 
дорисовываем зверушек от 
пятна или тени

1 0

6
Изображать можно в 
объеме: лепим зверушек

I 0

7
Изображать можно линией: 
рисуем ветви деревьев, 
травы

1 0



Практические
работы

Электронные цифровые образовательные 
ресурсы

1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t n

1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

1
h t t p : / /www. u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

1
h t t p : / /www. u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

1
■

h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

1 h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm
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8

Разноцветные краски. 
Рисуем цветные коврики 
(коврик-осснь / зима или 
коврик-ночь / утро)

1 0

9

Изображать можно и то, 
что невидимо: создаем 
радостные и грустные 
рисунки

1 0

10

Художники и зрители: 
рассматриваем картины 
художников и говорим 0 
своих впечатлениях

1 0

11
Мир полон украшении: 
рассматриваем украшения 
на иллюстрациях к сказкам

1 0

12
Цветы: создаем 
коллективную работу 
«Ваза с цветами»

1 0

13

Узоры на крыльях: рисуем 
бабочек и создаем 
коллективную работу -  
панно «Бабочки»

1 0

14

1

Красивые рыбы: 
выполняем рисунок рыб в 
технике монотипия

1 0

|

15
Украшения птиц создаем 
сказочную птицу из 
цветной бумаги

1 0



h t t p : / / w w w .u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

♦

h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t n

h t t p :  /  / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm
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h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m
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16
Узоры, которые создали 
люди: рисуем цветок или 
птицу для орнамента

1 0

17

Нарядные узоры на 
глиняных игрушках: 
украшаем узорами 
фигурки из бумаги

1 0

18

Как украшает себя 
человек: рисуем героев 
сказок с подходящими 
украшениями

1 0

19

Мастер Украшения 
помогает сделать 
праздник: создаем веселые 
игрушки из цветной 
бумаги

1 0

20
Постройки в нашей жизни: 
рассматриваем и 
обсуждаем

1 0

21
Дома бывают разными: 
рисуем домики для героев 
книг

1 0

22

Домики, которые 
построила природа: 
рассматриваем, как они 
устроены

1 0

23
Снаружи и внутри: создаем 
домик для маленьких 
человечков

1 0



I
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1
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24
С троим город: рисуем и 
строим город из 
пластилина и бумаги

1 0

25
Все имеет свое строение: 
создаем изображения 
животных из разных форм

1 0

26
Строим вещи: создаем из 
цветной бумаги веселую 
сумку-пакет

1 0

27

Город, в котором мы 
живем: фотографируем 
постройки и создаем панно 
«Прогулка по городу»

1 0

■

28

Изображение, украшение, 
постройка всегда помогают 
друг другу: рассматриваем 
и обсуждаем

1 0

29
Праздник птиц: создаем 
декоративные изображения 
птиц из цветной бумаги

1 0

30

Разноцветные жуки и 
бабочки:создаем 
аппликацию из цветной 
бумаги жука, бабочки или 
стрекозы

1 0

—

31

Азбука компьютерной 
графики: знакомство с 
программами Paint или 
Paint net. Создание и

1 0



1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

'

1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

1
h t t p : / /www. u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm

1 h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m
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1--------------
__________ обсуждение фотографий

32
Времена года: создаем 
рисунки о каждом времени 
года

1 0 1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

33
Здравствуй, лето! Рисуем 
красками «Как я буду 
проводить лето»

1 0 1
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . htm 
h t t p : / / w w w . u r o k i . n e t / d o c n a c h . h t m

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 
ПРОГРАММЕ

33 0 33

http://www.uroki.net/docnach.htm
http://www.uroki.net/docnach.htm
http://www.uroki.net/docnach.htm
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НОЖНИЦ 1М1ЛЙ unite к‘\
11|Ч»цммю ik> июбраиттсдыяом) исК)(П»у »«а уровне начального общею образования оостямска и.» оси. *с 

7|ЧЧ\ лямии к pci> ш т п м  освоения ооннн* и \)Сфл«**1к iti* и tiporpivvy ••ачп.и.мого odlKTO «брвь'кдиия Ф1 
HOC. ,1 i » u c  opnrtfTMpoiuu«a ш имение приоритеты tyxoiu*. н;ш»ствгм|юг<» рямыггия. '.книгами* ис.щ к п и - i i n 
обучавшихся . форму змроил иные в i |i u |uu.m 'tt рабочей п|ннроммс воспитания

lic it  npOCpBMMU ПО И%»Гчр*11М!С 1МИ-М) MCHYCVfll) СОСТОИТ » г|ч!риирСВа>1ИИ хуДО«ССТВС»«"~>|| культур»4 
обучающихся. развитии \>дожсч:тветю-<|6р11И<*о мышкин i и К 1с 1ическияи огмошемма к ашвсипвм 
icfK 1»И1« H.IHXIN путем освоения идеальных основ художественных мыний, уигикЙ. навыки* и рвгвмтия

TtopawiTD тютемим.гта обучающихся
Г1|Кмрлмчи IX» и махани с »ыюму искусству iumpn* iciui im ptiairrvac духовно и культуры обучающий и. 

:• рммровлммс вястняиоА лстетичечгкоИ позиции по oihikikhiiio • л с Ловитель мост к и произведениям искусстпа. 
понимание роли и значения \> до ж ест венной деятельности в ж mi «и людей

Содержание программы по изобразительному искусству охватывает вес основные вили вктухты*- 
г р*ч трины венных искусств (собственно тооброзитеммых) идеалы** «мюон графики, живописи и скульптуры 
сьорл1ивн«ъ lpNKJUUtMt и мд родные а.иы искусства, архитектуру и дизайн Особое внимание уделено развитии 

ч м 4ч « ы со  восприятия природы, nocnpnimrv> проииеденмй искусстве и формированию »;*rtc.i*tt*x навыков, 
художественному восприятиюпредмето-бытовойкультуры

Важнейшей задачей ввллетсв формирование активного. ценностного отношения к истории отсчсствснм. и 
ьу.ыуры. вы ражен мой в Ы архитектуре. изобрлш те льном искусстве, в национальных обрезах предмет нх> 
материальной м пространственной среды, в понимании красоты человека

Учебные гемы, связанные с иччиришием, могул быть рсилиюини как отдельные ургки. но ч.мцс всего 
следует объединять ш ачм моспрпятив с задачами практической творческой работы (при сохранении учебно: 
времени на восприятие гарошвслсмии искусства и зстетнчсскосо наблюдения окружающей действительности)

Программа по ик»браютельмсму искусству ми «омит < ручающихся с многообразием видов художествен мои 
деятельности и технически доступным разнообразиеч* художественных материалов Практическая чу,южественкч>- 
т верю, кая деятельность п и т а е т  приоритетное пространство учебного креме ни Ирм отюрс ма всслрилме 
промзпе имий искусства художественно-х* re ttincckoc отношвиие к миру формируется прежде всего в собственно.» 
художественной д*Я1сиьноыи, в процессе прпктмчееиого решения хуложсывсщю-т вормсских идг»

Содержание программы по юобразительному искусству структурировано как система тематических медулел 
И ту чей ис содержания всех модулей в 1-4 классах обязательно

Обшес нисво часов, отведенных на юучгнис тобрязнтслыюго 1кку\Х1ва. ©оставляет I 35 часов: в I классе -  
33 наев ( I час в игле:иоК во 2 классе 34 часа (1 час в неделю), к 3 классе 34 часа ( I час в неделю), в 4 классе -  34 
часа I ) час в неделю).

I



IКМАТИЧККОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
2 КЛАСС

\ ?  n'n
Наименование раие.мв м тем 
npoi рамчы

Количеств часов

Псп о
Контрольные 
р л Гии м

П рактиче ские

paGoibi

1 Введение

. _ . . . .

2

l j
Как и чем работает художник 14 14

i 1
Реальность и фаитши 5 5

4 О чем говорит искусство? 7 7

5 Как говорит искусство? 6 6

ОЬЩЫ- КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ НО ПРОГРАММЕ 34 0 34

).1ГКЧ(НЖИЫ(
(циф ровы е)

o n p i io M V M b iiM c

(К о р е и

hffi&̂udDUDl 
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HlTp% 'infourob гч
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httpy,,infoor«l ru

hitiH y^hiju 
hnpb ' Ш cdwni'

infi

hny* ' ucht iu 
Ьпрч Vm cdsoo rv 
bap> injour4jkru_

bttfh IXhi ru

ЬЩ* mflb.ynfc!
httpu mlourok ru



1И)> 14)4110» ПЛАНИРОВАНИИ
2 КЛ \СС

Л  
п п

1>MJ у роки
Всею

1
Учусь быть "Ц* и гелем и художником: рлхчшршккм 
ДСТСКОС ГВОРЧСС1ВО П прои 1ИСДС1111Я декора 1МВН0Г О 
искусства

I

- П рирод и художник: наблюдаем природу и обсуждаем 
произведения художников

I

э
Художник рисует красками: смешиваем краски, рисуем 
»мч41ии и ндлроеинс

4 Художник рисует мс.шши и тушью: рисуем с натуры 
прост ие предметы

.

5
С какими cine матсрихтами работает художник: 
рассматриваем, обсуждаем, пробуем применить материалы 
Д.1Я ск> льппры

I

6
I \ш ! к  три основных цвета: рисуем дворец холодного 
ветра и дворец долотой осени

I

7
Волшебная белая рисуем комшниимю «Сал в тумане, 
раннее утро*

I

8 Волшебная черная: рисуем композицию - Буря в лесу * I

9 Волшебные серые, рисуем ивеiной туман 1

10 Пастель и восковые мелки рису ем осенний лес и листопад 1

II Дим ю  ши» сойдем коврики на тему < Осенним яис1оаад« 1



Количгс i во часов 
Кои I рольные Практические

работы работы

)лектроимые ммф|н»мме 
обряMHiaic-ii.Mi.ic ресурсы

httpv uctiLtu 
Ьпрч m e d w  ru 

infowoyu
hrtpv iichi ru

IfflLV .nroLTok ru
toy? ‘ЛЬ; ш 
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https uch« ru 
Htp^ me<ivx>m 
hm» mfounjkra 
hrtyw- uchi nr 
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hnp» т|Я1Г‘А.П»
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bttf» uchi_Qj 
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http» »пГомго1 ru 
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hups т.сч1мч* ru 
h!trv ’ntrunAjm 
f'ftpi udiuk 
hitpiijm cd4\\Qi



Чго может линия: pttcyCM ТИМ11ИЙ ЯСС

13 Линия на экране компьютера, рисуем луговые троим, 
деревья

14 Что может пластилин: лепим фигурку любимого животного

15 Bywaia. ножницы, клей: создаем макет игровой площадки

Нсожм гзнные материалы: сот.таем изображение и» 
фантиков. путош т ниток

17 Изображение, реальность, фантазия: рисуем домашних и 
фантаспгчсских животных

1 Украшение. реальность. ф аш атиг рисуем кружево со 
снежинками, п у т и н т м и , тл д о ч кам и

14
Постройка, рса тмюсть, фантазия: обсуждаем ломики, 
которые построила природа

Г

Конструируем природные формы создаем комтюишкю 
•• Подтипы А мир »

21
Конструируем скаючиый юрод строим ит бумаги домик, 
улицу или шкмхшдь

22
Изображение природы ь различных состояниях рисуем 
природу разной по настроению

23
Изображение характера животных: передаем характер и 
настроение животных в рисунке

24 Изпбрпжение характера человека рисуем /нюрою или



;шрл • m|.>uxvk гу
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ЬМР* mlumol.iu 
hilfs j xhj n»



not о не юта. icpoca сказок

25

26

27

|2S

29

I 32

06fa i человека в скульптуре создаем ратных но характеру 
обраюв а обасмс -  лс< *ий. строите м<ыи и тяжелый, 
неповоротливый

Человек И CIO уКрШ0С11Ш1 COi.UCM КОКОШНИК ДЛИ Доброй и
твой героинь ш скалок

О чем говорят украшении рисуем ухрповения л\*  злой и 
доброй фен. злого колдч на. доброго воина

Образ палия рисуем дома для ратных скагн>чиыл героев

Теп «ые и холодные tieri л рисуем костер или перо жа;>- 
птицы на фоне ночного неба

Гичке к и о н и к  itmriu. ршм линий создаем КОМПОЗИЦИЮ 
-Ike emu* земля»

Характер линий: рнс>ем весенние ветки березы, дубе, 
сосни

Характер линий: рисуем весенние ветки - берет дуба, 
сосны У

У  Ритм и движение шнек вырезаем из бумаги птичек и 
создаем из них композиции

I 34 Пропорции выражают хлрижер: создаем скули т |>и ПТИЦ

ОЫШ  I К О Ц 1Ч1 С 1Н0 ЧД О >1Н 10П1ЧЛ PAXIM I
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УЧГЫ Ю ЛН ГОДПЧЕСКОЕ ОМ ( III 41 Mill O hPAIO RAII JIMIOI О ПРОЦЕССА 
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧ1 ЬНЫЕ М АТЕРИАЛЫ i t IЯ УЧЕНИКА

• I I^ | U 1M1C Н.ЖЧ- ИСКЧССШО. I МОСС Псмсискл* Л л 1Ю 1 |V 1.1М11Ч Й ИсМСНСКОГО I» М  . Акционерное 

общество Иш1тс«кст1ю«11|чч11С1ца1мс'*

ЛрвОКЩЯШос иск>сени» ' ИИ * к I • If  I * I ptM Й ем енскою  Б. M .,

Чкцноисрнос o6i ice 1 ко <11 ч л е н *  г но Прос нетсиис

• Мкмрлштс ыюс иекчеспю, 2 к wee Ко|*иесва I* I I ; под редакцией Исмснского Ь М . Акционерное 

общееIво Иизтстьсмю «Просвещение»

• ItKKfQii'TcibHOC искусство* 3 класс Горлова Н А . Йемене*л* Л А , Питерских А ( ’ и другие; под 

редакцией Йеменского К М . Акционерноеобщество *И «двтедьство «Просвещение»

Вьенне свой варили!

Ml ГОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

По> рочные рдлработки по и тобралигсльноч*) искусству 2 к.икс по программе Ь М Неменскосо 

-Июбрвмтетаюе искусство ихч;тожественный ip> л М  ВАКО*

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ II РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ

https://iii.edsoo.ru

https://uchi.ru/

Imps:'/infourok .ги/ 

https ;//ре<Ьоч ct.su'

https://iii.edsoo.ru
https://uchi.ru/


с о д е р ж а н и е  Ob> ЧП1ИЯ 

2 КЛАСС

Мол>.11. «I рвфнм**
PtTTM ПИТИЙ НырвМПеЯЫЮСП. НИМИ X).*W CVlBCtl»fMC МЯ1СрИЛЛМ ДЯв ЛИМИНОГО рис>-им И их СВОЙСГВв 

Ра шит нс навыков линейного рису***
I U  ,C п. И МСДК* особенности М ямраммс 1MIMC СВОЙСТВ! Г рафмЧСХКИХ МЯ Т Cf>HK М*а. приемы работы
Ph ixi пятен освоение основ композиции Расположение пятив ив плоскости листе сгущение. petfpoc. 

.юмиимпА. равновсхгис. сповойствис и движение
Пропорции июиинисние честей и целого Развитие еивлитмчссвих ш ялие видения прмпориии 

Выразительные свойс i n n  пропорций (ма основе рисунков it iiiiO
Рисунок с натуры прхзстого предмете Расположение предмете не листе бумаги. Оттрс ic дсиис формы предмете 

Соотношение честей предмете Светлые и темные чести предмета, гене пол предметом Штриховка Умение 
ивеиттлми рассматривать и лндзмзмроаать форму натурное о предмете.

I рефичссьий рисунок животного с активным выражением его характера. Рессметриввиие графических 
промтвсдсний аиммАпистнчсскок) жлира 

Мо.пдв •Жяяопио.‘'
Цвете основные и составные Ретеитис навыков смешивание красок и получения нового песте Приемы работы 

гуашью Ратный характер матков и движений кистью Пастозное. плотное и прозрачное нанесение краски.
Акварель и о ' свойстве Акварельные кисти. Приемы роботы акварелью 
Цвет ты А и холодный -  цветовой контраст.
Цвет темный и светлый ( тональные отношения). Затемнение uBeta с помощью темной краски и осветление цвете 

Эмоциональная выразите ильч.ль цие1овыч состояний и отношений.
Цвет открытый звонким и приглушенный, тихий Эмоциональная вырвтитсльность цвете
Изображение природы (моря) в репных контрастных состояниях погоды и соответствующих цветовых 

состояниях i ту мен, нежное у тро, троиц буря, ветер -  по выбору учителя). Произведения И К Айвазовского 
Изображение сказочного персонажа с ярко выраженным характером (обрат мужской или женский)
М од уль  « С к ул ь п ту р а *
,1епка из пластилина ши глины игрушки сказочного животного по мотивам выбранного художественного 

народного промысла (филммомоеская игрушка, дымковский петух, картопольский Полкан и другие по выбору учителя 
с учетом местных промыслов). Способ .тепки в соответствии с традициями промысла

Лепка животных (например, кошки, собаки, медвежонка) с передачей характерной пластики движения. 
Соблюдение цельности фирмы, се преобразование и добожкчгис деталей

Июброженис движения и статики в скульптуре лепка из и. окт или на тяжелой, иелоаоротливой и легкой, 
стремительной фермы

М одуль • Л гкоратвви<ипрм к.1а.1 иос искусство»
Наблюдение у кров в природе (ив основе фого< рафий в условиях уроке), например, снежинки, пау тинки, росы на 

листьях Ассоциативное сопоставление с ориамсшачи в предметах декоративно-|триклодного искусстве (например, 
кружево, вышивка, ювелирные изделия).

Рисунок геометрического орнамента кружева или вышивки. Декоративная композиция Ритм пятен а 
декоративной ал шикании

Подслои из подручных нехудожественных материалов. Декоративные изображения животных в игрушках 
народных промыслов. фи. ж поповские. дымковские, каргопольские игрушки (и другие по выбору учителя с учетом 
местных художественных промыслов)

Декор одежды чс.ювскв Разнообразие украшений 1 радмцноммыс неродные женские и мужские украшения 
Назначение у крашений и их роль в жизни людей 

М од уль  -А р хи те ктур а»
Конструирование мт бумаги Приемы работы с полосой бумаги, разные варианты скидывания, закручивание, 

надрезания Макетирование Пространства детской площадки
Истроение h i рома о сказочною города ит бумаги (на основе сворачивания геометрических тел - 

паре тле.тепмпелов разной высоты, цилиндров с прорезями и taucHMMiil, завивание. скручивание и складывание 
подоски бумаги (нигример 1армошкой) Образ здания Памятники отсчес!венной архитектуры с ярко выраженным 
характером i дани я Рисунок дома для доброго нам злого е ц хнн ко  персонажа (илзмктрация сказки но выбору 
учителя*

М одуль -Н о < я раним* м ри в»вгмини нскусстев*.
Восприятие произведений детского творчества Обсуждение сюжспюго и эмоционального содержания детских

робе FT
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\> .южьмвсимос ивблюлсмис природы и красивых природных деталей. амалит их конструкции и и* >ш* шального 
аочтсАствм* С ооостаалсиме ич с рукогворммми ^поведениями

1Кх:при*тис орнаментальных пршиис к  мий прикладное искусства (например «руде*». la m U . p ci Urn и
роспись)

Восприятие прпиавпсний живописи с димнммм выражением цветового состояния в природе 11ром1Вс.кииа И 
И . IckHiaiu И I! Шин ношя II II Крымова

Восприятие прошве кмиЛ пнимааис ттгюского жанра и графике (например. пр»М1Яс.кнмЯ В В. Ватагина. L. И. 
Чарушина) и в скульптуре (протасденмя II R Наинина) IиГсвидсмис животных с п и к и  «рения ич пропорций, 
характера дмгаепш, ш исш кн

Модуль A|6ук*» цифр-.«ни «рафики
Компкии гриме с ре. к tiwi и I. Сражения Инлы линий (к пржраммс Pain! или другом графическом редакторе) 
компвютсрммс времени тобряжеимя Работа с icomctpwmcckhmh фигурами Г ране формация и копирование 

f соме 1ри*кх них фм|>р в npoiрамыс Paint.
Освоение ntKrip\Mc«m*a традиционного рисования (карандаш, кисгочка, ластик, таливка и другие) а программе 

Рани на основе простых сюжетов (например. обрал дерева).
Освоение инару ментов традиционное о рисования в программе Paind ил основе темы «Теплый и холодный 

цвета* I например. «I орящий мкт!4р в синей ночи», и Перо жар-птицы»).
Художественна* фотография Расположение объекта в кадре Масштаб Доминанта Обсуждение в условиях 

>рО«а ученических фотографий  соотсгствукчиич изучаемой теме
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Л.1 Ч Н Н Р >  Г Ч М Г  Р Г 1 > .1 Ы А Т Ы  о с в о е н и я  П Р О Г Р А М М Ы  И О И Ю Ы А Ш Т Г Л М Ю М У  И С К У С С Т В У  Н А  

> T O B H f  Н А Ч А Л Ь Н О Г О  О М Ш  I О  О К Р А  Ю В А Н И Я

ЛИЧШ КТНЫГ Pf 1У.1КТАТЫ
Личностные рстх ш таты  «хж кмия программы гю и ь^ р я ш те  тьмому искусству 

n v n r a m  в е д я х т  учебной «§ м п к т |ч » м « ч 1 тгятетъипсш  ■
, «Ы \р«гым « и 1» Х*ЧМ«»» нравс твенны м и  llf iB B V  t «МИ. ГгрИНЯТЫМИ a

и а ш е Л т в у и Н  П р и м е м  ^ ж . | ю ш н м  сам оед  питания i

•м ЛЮКС альмсчо общего 
традиционными 

и нормами 
формирования внутренней

В  рету штштс 
будут с»пр>яр̂

•  XI

И 1ЛМСММВ и ю брв отельного  h c i} c c t m  на урм м с начального общ его o t f m M i  > обу чаю щ егося

У  v K  n«*U|HC П Ч Ю С Т Я Ш  p rO .1 t.T IV U

а иен и» V  гное отнош ение к c m e l Родине -  России.
н « н с 1> а н с  •'рнентаиии и установки. отражающие инливм_1х 1лм в>.игтм пстиыс М НШ М  и

О^ИСТМВ* HAJMMMWC HtMNiVTHWe U 4 ( lT f l
• п у и ц  ifta c T ifH H ix  pa ш и ш е  обучающ ихся.
• м. 'm a ip n  • т ш ваиш о  а обучению. готовность к саморазвитию  и активному участию  а сои иаты ю  жачмхюй

XTX1UBVTV
• т ю т и в щ < 1  опы т i т г и а  а  ш о р и ся о А  лвятсльностп, интерес к п р о ш а е и к м м  искусства я  атирет>ри , 

исчггроснным на принципах мравствснисхтм и пм ан ш м а. уваж ительного отнош ение и интереса к культурны м  
традициям и творчеству своего и других каре до*.

П л р а о т п н к о г  коса а * т а  ас осу шест вдастся черед освоение обучаю щ имися содержания традиций
в и с т т и ш *  культуры. выраженной а её архитектуре, народной, декоративна прикладном и т и б р и jh tел w hom  

искусстве N pm  искусства жхгснтывает патриоткам a процессе аехприжтка и оевдемия а личной худож ественной 
x r t iw b X T B  конкретных оханий о  красоте и мулрехти. ш ю ж еим ы х в культурны х традициях.

I рвж ханскос воспитание осуш ссттлвстса черед раш нтне чувства . п н т Л  причастности к житии общ ества и 
сатшкяш х качеств личности. приобщение обучаю щ ихся к ос кнехтам отечественной и мировом культуры  Учебны й  
предмет способствует пониманию  особенностей ж тпнн ротных народов и красоты их хтстм ческж х идежюа 
К л и с г т к м м с  творческие работы с о г ш т т  условия хгя ратных форм художес твенно-творческой деятельности 
способствуют пониманию  другого человека. становлению  чувства личной о iвстствснности

Ду лж иво-ара ас  таен вое аосии тавве  является стержнем хх.южес г венного развития обучаю щ егося. приобщ ения 
его к искусству ш  сфере, концентрирующ ей а себе духовно-нравственный поиск человечества. Учебны е шданмя 
натравлены на развитие внутреннего мира обучающ егося и ранил нс его эяяошюма. i ьно-обрахной. чувственной сферы. 
Аакятмя искусством помогают обучающ емуся обрссш  социально мхячммые ихаммя Р а ш и т е  творческих способностей 
способствует росту самосознания. осознания себя как личности и члена общ ества

Эстетическое a o c a e ia a a * -  важнейший компонент и условие развития социально ж алим ы х отнош ений 
обучающ ихся, формм^юваиия представ.тений о  прекраст^м и безобразном. о  высоком  и низком ^Эстетическое 
«хгмтаявке способствует форховроааиию ценностных орментаций обучаю щ ихся в отнош ении к окруж аю щ им  подам. а 
стрем м иии к их пониманию. а также а отнош ении к семье ттриродс. труду, искусству, культурному наследию

L ire  воет а во  заава тельное тем т г.ткаоств воспитываются ш  >%*оционалы*о окраш енный интерес к вопим  
*х»дгй и природы Прсчкгходит тто в процессе развития навыков тчхприятия и худож ественной рефлексия с т ч \  
« Э  пидемий а хх дожествснш ч творческой деятельности. Навыки исследовательской деятельности развиваются при 
аы ш тнекии  \адамий культурно-исторической напраы снности.

^ | ° |  ■ четкое в е с е * тая ее происходит а процессе хх .тожественно- ю тетического каплю  к и и * природы  и ее 
<^рвта а проялаедсимях искусства. Формирование хтстм чссьих чувств способствует активному неприятию  действий, 
о р и ш хя ви х  вред окружающ ей среде

Т р 'я о в о * вое питав  ас осуществляется а процессе личной ху дожсствеимо-творческой работы  по iv a o o u e o  
l ) J  А<хтю и п  мятериа.юа и у доолетылрсиия от с о ш н м  реального. практического продукта К *ч 'тп ы я а к м с я  
стрем миме Д о сп и * рсту.зьтвт. у nope re v  творческая инициатива, понимание х тсти ьн  тру довой к т т т и т ч т м  Важ ны  
также умения сотрудничать с одновласскмкамк. работать в команде, выполнять ко. ч е к  тканую  р*ч>т> - обязательные 
тр е щ а н и я  к определенным u .u m n im  по прчрам м с 

М П А О Р и И !  Г Н Ы »  P I 1У .1 М  \  I Ы

О к и к я я г  т я я я г р с ы ь а и я я  О О Ш Ш 1 М Ь Я У Ч Я  ТСЙСТВММВ

И рету :ьтате изучен** тоб р я зи тсл ы вчо  искусства на уровне к а л ы ь т ч о  общ его %ч^хакчежия х обучаю щ ей ся  
6у JXT сф- рм ирж ам ы  гю 1маватс.ты(ыс чмквсрсатьиы е учебные действия, комму ни кат малые хниас|ха.«ьные учебные 
действия регу лятивные > м иягрскш тнс члетчтые И й г т в и ,  с^шхвсстная л е я тс ть тх  гь 

ГЦ ххграш лвсм 1ыс предстажяеиия и сенсорные способности
характсрию вять ^ р м у  предмета, конструкции

аыяа.1ять ж ч ш н а ти ы с  черты I характерные «х а 6 си и о ст и ) а актуальном обрате.

•ть кс к х  кист мыс и прхгтраиь гасимые объекты по ыданмым «хмоааммям

I святи между аитхадьиымм %браш ми равных ф^рм и предмепш . 
г а видимом обрате, предмете, конструкции.
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вивяииф оавп. ф О «ор 1 »«М В еы ш г m  ми. w t t f l  внутри i * > « n  и г грел -сто . -еж д у  собой;

<ЛпЛаат» ф ор-т составное «оис тру «имя. „ _____....
ь и ^ т и р о м п  р к т - и ч л т с  отнош ения .  пространстве и .  и ч / ,р в « и и и  (« п у м ы « о м  и .

ЧСТВИОВДСИИЫХ «ИОМ М ИП.
• п сп см м п . оЛУчнённый обра' |11М1МИ11 при построении п юскоЛ вочтытииии. ____
. соотносит* тхчилсиие отчаяния (тенжк - светлое). проетрвне твемиы» и пзоевпетиц* абгегтм.
. .и.мггс и м ягаф ом п. мюшюмкякиое воздействие шутовы» .ттжимеинй • прпстрянетжмноЯ среде и

яюсаосш м иж/рюкиж ___ _..
у  |^\Н1КМ1КПЧ1 6\д>1 сфо(Н1ИрОМ11М С.1СЛ)ИИЦИС Гцю^ис .KHHSWIHC И И(Х.1С.1'>*ЯТСЛ1СКИС ДСЙСТВИЯ как

печиштг и m il у щ н ш е р с л я ы я ы х  )1ивнмк действий;
• проявлять исс.вдюмтелккие. экспериментальные действия в процессе освоения выразительных свойств 

рам*чны\ чу дожсствемиых материалов.
• проявлять пюрчсскис экспсрммеитвлм1мс действия в процессе самостоятельного выпод>*сиия 

у  вещественных заданий. проявить нссдедояятсльсяэж и аналитические действия на основе определенных 
\чс*гч«ы\ установок в процессе восприятия произведений изобразительного искусства, архитектуры и
продуктов детского художественного творчества;

• использовать мжчподеиия для получения информации об особенностях объектоа и состояния природы, 
предметного мира человека, городской среды;

• анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий я плени* природы и предметно
rif\vгриклвсннчю среду житии человека.

• формулировать выводы, соответствующие хтеткческим, аналитическим и другим учебным установкам по
результатам проведённое о наблюдения.

• использовать знаково-символические средства для составления орнаментов и декоративных композиций;
• классифицировать произведения искусства по видам и. соответственно, по назначению в жизни людей.
• классифицировать произведения изобразительного искусства по жанрам в качестве инструмента анализа 

содержания произведений.
• ставить и использовать вопросы как исследовательский инструмент познания.
> обучающегося будут сформированы следующие умения работать с информацией как часть познавательных 

универсальных учебных действий:
• использовать электронные сюракчательные ресурсы;
• уметь работать с электронными учебниками и учебными пособиями;
• выбирать источник для получения информации поисковые системы Интернета, цифровые электронные 

средства, справочники, художественные альбомы и детские книги;
• анализировать, интерпретировать, обобщать и систематизировать информацию, представленную в 

произведениях искусства, текстах, таблицах и схемах;
• самостоятельно готовить информацию на заданную или выбранную 1см> и представлять об В различных 

видах рисунках и эскизах, нейтронных презентациях:
• осуществить вмртуатьные путешествия по архитектурным памятникам, в отечественные художественные 

•O'*" и з а р у б е ж н ы е  х>дожественныс чутеи (гхкреч) на основе установок и «сетов, пре*«жеимых
учителем;

• соблюдать пряжи, lx информационной безо пас мости при работе в Интернете 
О кц и яя г у вввереальными комму ника тмнмыми действиями

V обу чал чистое я будут сформированы следующие умения общения как часть коммзнмкатмвмых хнивсрсалмтых
учебных действий

• л снимать искусство в качестве особого языка общения -  межличностного (автор зритель), междх
гкчигьемиячи. чежлу народами.

*  * ссги Л*и -кк  " VHJKIBoeaTk, В обс>ЖЛСНИИ. МрОЯВДЯЯ \ВДЖШСДЫ«ОС ОТИСЧИСМИС к Протмвечкхлож иы- ЧНСНМЯЧ. 
С0 1».1«.-П1 *.1 *гь  сыт суждения с суждениями участников общ ения, выявляя и корректно отстаивая свои 
г» мкиии в оисивс и понимании обсуждаемого я в. тения.

.  иве.лить Гинее решение и рвлреиы.к конфликта. на основе общих полиций и л чёта интересов в процессе 
совместной Ж)дожествеммой дсятсдьмости.
лс-омсгр-pouTL и обменять рстультаты своего творческого, художествеТВЯ0С1 
опыта tv«n HVC-1C ДОМТСЛЬСКС

1ворчсства с позиций их со.кржянт и

опыта.

• гналиш{ювать прж»ас.|сиия детского \>дожсствсшьчv> 
соответствии с учебной задачей, гкхгтввлеииой учите.тем.

* рттт*•  '■“ алюст" « — « V - ч « -
‘ г Л п . "I—~Я » ж »  concern.

"  п о л ч к и . , о я е п л к ,
своей калаче ею достиж ению  об щ е ю  результата

О владение у в в в е р г х .ь я ы я .  рег>..«,ш М Ы „ и  д гй о а и в м а

S



\  ^ Ч ч а в ч ц ги ч я  б> ту т сф орм ированы  елеД анциг \мсиия еамгвф* я ни ищи и и самоконтроля ш  часть 

рГТХ 111М1М1ЫЧ \НМВ%|Ч ди-ны х учебны х те*к 1РИЙ

• жн м т а м т о т у т к !  и има м и т  учебные задачи. и ттввл сп и м с  учите тем.
• с о б и о « л ь  «чч к* ю ватетм нч tb ) ч ^ н и \  « (К  твмй при выполнении ш а й к а .
• змсть ( f U M N w a ia m  can# рабочог место н а  практической рабтм . сохраняя порядок а окру жаюшем 

|цччi f M c n a  и прояв i« i бережное оттвчнсиис а тктюдыугммм материалам.
• С1 чч « *ч« т>  скип к*йс твия i  планируемыми ре ту платам и, п с у и а с т м т  контроль своей /н атаатостм  а

nf r u tCi t  вч  тижемия ре ту лмв1В

ПГ1 |MI I I IK I I  И  1>.1М \1 М

к концу обучения во 2 К.1К ГГ  обучающийся подучит слел)ка|М предметные рспгльгвты по отдельным темам 
прч|чами по мччЧ|мпи1С1ьи»н<> a o iV fo :

М п р .а  «I |мфйк«<*
IV  вливать (Kx^mmx'ia и прнОмы работы новыми г рафичссвими художественными мгерш-ичи. осваивать

вырюмтс imiwv' свойства тертых, сухих, аиких и жидких i графических материалов
Приобретать навыки мч'браження мл i4'»*4ic ратной по характер* и способу наложения линии 
l ViAtdMTb понятием (-ритм* и навыками ри? мичссвой прг яниишми изображения как необходимое 

компоигциьчияой *ч новы выражения со кржднмя
Осваивать навмь вмтуатьною сравнения прос|ранстасн91М\ величии. приобретать умения соотносить пропорции 

в |4k s h u \ тми и животных (с опорой на зрительские впечатления и вилл ил).
Приобретать умение вести рисунок с натуры, пилен, пропорции обьскта. расположение его а пространстве, 

располагать вк^рш нис на листе, соблюдав мапы ведения рисунка, осяампая навык штриховки,
М лty.ib «Живопись*
t кялмвять навыки работы цветом, навыки смешения красоте, пастозное гьютное и пртрачиое нанесение краски; 

ЛМИВ1 П  ратный характер мжкоя и движений кистью, навыки создания выразительной фактуры и кроющие качества
гуаши

Прячч^ктать ечтыт работы ах парольной краской и понимать особенности работы прозрачной краской 
(мять на таяния «ч'тюпмых и составных цветов и способы получения ратных оттенков составного цвета.
РЯы ичять и сравнивать темные и светлые оттенки цвета, осваивать смешение цветных красок с белой и чвриой 

4 па мтменсима их тома)
(мять о  те.темни цветi4i мд теплые и холодные; уметь раздичать и сравнивать теплые и холодные оттенки цвета 
< ктиивягь змоциональмую выра тигельное ть цвета цвет звонкий и яркий, радостный. цвет мягкий, «глухой» и

м рачны й и другое.
Приобретать опыт со здания пейзажей. передающих ра ты с  состояния гни оды (например. туман, грозу) на основе 

ти сн е н и я  тонального таучания цвета, приобретать опыт передачи раимчо цветового состояния мора.
\ меть в изображении сказочных персонажей выродить их характер (герои сказок .добрые и ыые. нежные и 

г|ч>1мысК обсуждагь. объяснять. какими художественными срс.ктвами удалось покакать характер сказочных
пероомшай

Модуль -< ку.тьяпрв*
ГI»• >идкоми1ьса с традиционными игрушками одною из народных художественных промыслов; освоить приемы 

» 1нч гг питательность лепки игрушки в традициях выбранного промысля, выполнить в технике лепки фигурку 
iUKM HXo »вгря по мотивам традиций выбранною промысла (по выбору филимомовская, .в m i невская, карюоатьская, 
шмьовская игрушки и.ж с учетом местных промыс. ювт.

1ндгь об И1мемсммях скульптурного образа при осмотре произведения с разных сторон
Приобретать в процессе .ники из азветзоимя опыт передачи движения цельной лепной формы и ратного 

ифнгтфй движения ттой формы (изображения зверушки).
Модуль «Декора т я в»»--и рак. тал мое яскуспво»
)**.«. матрмаль. ямж титровать и ктстмчссхи оценивать район бра тис форм в ирмролс. вое принимаемых как

у Юры
Сравнивать сопютаадать прир^ммые яв.1смия у ю ры  тащч«мср каши, смсжимкн. ium hm km . роса на листьях, 

сережки во время цветения деревьев) с рукотворными произведениями .icKopaiHBHoro нскусстяш (кружево, шитье, 
ю я* (Ирные И Lie ЛИЯ и друтос)

llpHi/petBib опыт вытымгеним ккмта iсомеiptntecкою (тртимежа кружева тин вышивки на %хноас природных
MiffM ioa

IXввивать приемы opHBMetiiB.ibHnfo ифн̂ рхыения екя ючных 1.1ИНВНЫХ тверушек. созданных по мемивам 
народною художественною промысла (по выбору фм.1им«ничккая. абяшеаекая. карюпатьекдя. д м м о к ш  жрушки 
ши с учетом местных промыслив)

IIptuM'pcrBib «вмят ире»я**ра»>вамня бытовых подручных иехудоокссiвенных мятерихдов в художественные 
изображения и nujtuM

Рассматривать, вныиигрива 1ь. сравнивать украшении человека на примерах шьтюстраций к народным сканом 
лучших \у дг'жпиков м.пнчтряторов (например. И Я. Ьнтбима). кчх та укрвшеммя не только соответствуют народным

6



О МСМ,традициям. ио и а ы | ч ш м  W f r n H l  У*Ш1Ъ€Ш тттмли что уравнения « ш а г и  р ю с и ш м а п
аыяа «яки (ЧЧ^СИНЖТИ «vt> \ 1 |>М 1 ф 1  г ш  мрс ч т м к н и а  о  1 ри<»тт

l l ^ f f t l T V  iH im  аыпотиения рис>н 1 оа ъяряинний N ^ n t m n  ^ u im w u i п а р с о и ш й
M « iviw •
( V m h m iw  приемы И М 1Д.ИМ npc m e m * m  fn m * i и и «✓ »%/*»«*и к и ^ а р и а а т и  rip e .w nm  m  бумаги
S n k T ik 'M u  i  h \ ih 4 ! w m  работе no imcfp w im n  h i бумаги n ^ 4 i| « m ra e ifM « o  M atcie c iw h h t w o  rnpnja «чти 

j r r v n 4  п ч т п >
P k i^ a ip N M T v  v j fH u rp m i^ a n  конструкцию  | р \и ге гп р н и \ и грений  I no фптог рафиям i  к ш м п  )p o u | . 

> и Ш М 1  v A  rM M M T ЧИСТИ H ИЧ М|ЬМЬф1|ИОМа 1КММС «ШМ и» Ч11СМИЯ
(Ч м м втч  щ'Нтлмлтс «х^рям \ЦИМ1. IV IC lif lO  K t iK ic fM i
P k X H iT fH M tv  привотить примеры и н и  р и м м \ * и  тиш. .v m m h m i си ю м ны ч  ic p c e  a M tm c rp t iH f i

им ехтны ч \x к 'йиич**# кчекой кн и ги . рвтаиаая ф витнию  и «пинание к архитектурным ппс тройкам
Пргкюргтять опыт к»ииме1« н  и и ш ^ р и о ш  ж илы  ц а  раш ыч по с к е м ) ч а р т е р у  героев литературных я 

иар'тны л с м ч %
MftO n  «ВоСЯрИИНС промше 1ГИИЙ и о о ш м »
О А о ю т  примеры детского и а ^ а г п ю о н ч о  ta o p te n a  с п т м  трения виражеиий а 

мачпчч-мм! раьлолотения отображение a цвете. песта м других средств художественной кыря ю т ж ивости. а 
отпета на гкхггаатеимхяо чм еЛ ли ' u u i«n

СКаеаваеть и ратнаята  >нения ж г и  кгтгтнчссклс наблюдение ектений природы. а такме потребности а

Приобретать опыт к т е п п к ы ч о  иаб мотеиия и чу ложсствснмсчп н а ш а  прим i велений декоративного теку сетям 
я ич «фмамситдлмюй оргаивпаиии (например. кружево. шитьё. рсиЛв и роспись по дгрсеу и ткани. чеканка I.

Приобретать опыт а е п р и п н !.  х т г п п с о ю с о  а н а ш а  принте.теним отечественных ч>дожимкое-псйдажистов (И 
И  Левитана. И И  Ш ишкина. И. К. Ай  ваковского. II. П Крымова и тр>гмх по выбору учителя), а также худешивоша- 
амималистоа ( В  В  Ватавмиа. Г И  Чару шина и других по выбору учителя)

Приобретать опыт восприятия. тстсгнчсского а н а ш и  пром «ведений ж я в ч п к я  ъа п ял мое врчтсйсктгх хуж ш микое 
с агппм ы м . ярким выражение* настроения (В  Вам Гога. К  Моне, А  Матисса и других по выбору учвттсля)

Эивть имена и > такать  наиболее и и п тн ы е  при нте  лени в отечественных художников И- И  Левитана. И  И 
Ш ишкина. И  К Айваю#ского. В  М  В к и с и к .  В  В  На ты имя. К. И. Чарушина (и других по выбору учителя)

M o o  а  «Л|6укм циф ровое трафики*»
Осваивать еош ою яости мдабряжекмя с помощ ью ратных видов линий в программе Paine (или другом 

графическим редакторе).
(Xввивать приёмы трансформации и копирования геометрических фитур а программе Paint, а также построение

ш  них простых рисунков ш и  орнаментов
Осваивать в компьютерном редакторе (например. Paint 1 инструменты и техники карам таш. кисточка, ластик, 

а т и в и  и другие -  и совлекать простые рисунки иди комгкпииии 4иапрмхяер. обрат дерева»
Осваивать компош иионипе построение кадра при фотографировании рас наложение объекта я кадре, масштаб, 

доминанта Участвовать в обсуждении ком по мгциоимов о  построения кадра а фотографии

7
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа по изобразительному искусству на уровне начального общего 
образования составлена на основе требований к результатам освоения основной 
образовательной программы начального общего образования ФГОС НОО, а также 
ориентирована на целевые приоритеты духовно-нравственного развития, 
воспитания и социализации обучающихся, сформулированные в федеральной 
рабочей программе воспитания.

Цель программы по изобразительному искусству состоит в формировании 
художественной культуры обучающихся, развитии художественно-образного 
мышления и эстетического отношения к явлениям действительности путём освоения 
начальных основ художественных знаний, умений, навыков и развития творческого 
потенциала обучающихся.

Программа по изобразительному искусству направлена на развитие духовной 
культуры обучающихся, формирование активной эстетической позиции по отношению 
к действительности и произведениям искусства, понимание роли и значения 
художественной деятельности в жизни людей.

Содержание программы по изобразительному искусству охватывает все 
основные виды визуально-пространственных искусств (собственно изобразительных): 
начальные основы графики, живописи и скульптуры, декоративно-прикладные и 
народные виды искусства, архитектуру и дизайн. Особое внимание уделено развитию 
эстетического восприятия природы, восприятию произведений искусства и 
формированию зрительских навыков, художественному восприятию предметно- 
бытовой культуры.

Важнейшей задачей является формирование активного, ценностного отношения 
к истории отечественной культуры, выраженной в её архитектуре, изобразительном 
искусстве, в национальных образах предметно-материальной и пространственной 
среды, в понимании красоты человека.

Учебные темы, связанные с восприятием, могут быть реализованы как 
отдельные уроки, но чаще всего следует объединять задачи восприятия с задачами 
практической творческой работы (при сохранении учебного времени на восприятие 
произведений искусства и эстетического наблюдения окружающей действительности).

Программа по изобразительному искусству знакомит обучающихся с 
многообразием видов художественной деятельности и технически доступным 
разнообразием художественных материалов. Практическая художественно-творческая 
деятельность занимает приоритетное пространство учебного времени. При опоре на 
восприятие произведений искусства художественно-эстетическое отношение к миру 
формируется прежде всего в собственной художественной деятельности, в процессе 
практического решения художественно-творческих задач.



Содержание программы по изобразительному искусству структурировано как 
система тематических модулей. Изучение содержания всех модулей в 1-4 классах 
обязательно.

Общее число часов, отведённых на изучение изобразительного искусства, 
составляет 135 часов: в 1 классе -  33 часа (1 час в неделю), во 2 классе -  34 часа (1 час в 
неделю), в 3 классе -  34 часа (1 час в неделю), в 4 классе -  34 часа (1 час в неделю).



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

3 КЛАСС

Модуль «Графика»
Эскизы обложки и иллюстраций к детской книге сказок (сказка по выбору). 

Рисунок буквицы. Макет книги-игрушки. Совмещение изображения и текста. 
Расположение иллюстраций и текста на развороте книги.

Поздравительная открытка. Открытка-пожелание. Композиция открытки: 
совмещение текста (шрифта) и изображения. Рисунок открытки или аппликация.

Эскиз плаката или афиши. Совмещение шрифта и изображения. 
Особенности композиции плаката.

Графические зарисовки карандашами по памяти или на основе наблюдений 
и фотографий архитектурных достопримечательностей своего города.

Транспорт в городе. Рисунки реальных или фантастических машин.
Изображение лица человека. Строение, пропорции, взаиморасположение 

частей лица.
Эскиз маски для маскарада: изображение лица -  маски персонажа с ярко 

выраженным характером. Аппликация из цветной бумаги.
Модуль «Живопись»
Создание сюжетной композиции «В цирке», использование гуаши или 

карандаша и акварели (по памяти и представлению). Художник в театре: эскиз 
занавеса (или декораций сцены) для спектакля со сказочным сюжетом (сказка по 
выбору).

Тематическая композиция «Праздник в городе». Гуашь по цветной бумаге, 
возможно совмещение с наклейками в виде коллажа или аппликации.

Натюрморт из простых предметов с натуры или по представлению. 
«Натюрморт-автопортрет» из предметов, характеризующих личность 
обучающегося.

Пейзаж в живописи. Передача в пейзаже состояний в природе. Выбор для 
изображения времени года, времени дня, характера погоды и особенностей 
ландшафта (лес или поле, река или озеро); количество и состояние неба в 
изображении.

Портрет человека по памяти и представлению с опорой на натуру. 
Выражение в портрете (автопортрете) характера человека, особенностей его 
личности с использованием выразительных возможностей композиционного 
размещения в плоскости листа, особенностей пропорций и мимики лица, характера



цветового решения, сильного или мягкого контраста, включения в композицию 
дополнительных предметов.

Модуль «Скульптура»
Создание игрушки из подручного нехудожественного материала, придание 

ей одушевлённого образа (добавления деталей лепных или из бумаги, ниток или 
других материалов).

Лепка сказочного персонажа на основе сюжета известной сказки или 
создание этого персонажа путём бумагопластики.

Освоение знаний о видах скульптуры (по назначению) и жанрах скульптуры 
(по сюжету изображения).

Лепка эскиза парковой скульптуры. Выражение пластики движения в 
скульптуре. Работа с пластилином или глиной.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Приёмы исполнения орнаментов и выполнение эскизов украшения посуды 

из дерева и глины в традициях народных художественных промыслов Хохломы и 
Гжели (или в традициях других промыслов по выбору учителя).

Эскизы орнаментов для росписи тканей. Раппорт. Трафарет и создание 
орнамента при помощи печаток или штампов.

Эскизы орнамента для росписи платка: симметрия или асимметрия 
построения композиции, статика и динамика узора, ритмические чередования 
мотивов, наличие композиционного центра, роспись по канве. Рассматривание 
павловопосадских платков.

Проектирование (эскизы) декоративных украшений в городе, например, 
ажурные ограды, украшения фонарей, скамеек, киосков, подставок для цветов.

Модуль «Архитектура»
Зарисовки исторических памятников и архитектурных 

достопримечательностей города или села. Работа по наблюдению и по памяти, на 
основе использования фотографий и образных представлений.

Проектирование садово-паркового пространства на плоскости (аппликация, 
коллаж) или в виде макета с использованием бумаги, картона, пенопласта и других 
подручных материалов. Графический рисунок (индивидуально) или тематическое 
панно «Образ моего города» (села) в виде коллективной работы (композиционная 
склейка-аппликация рисунков зданий и других элементов городского пространства, 
выполненных индивидуально).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Иллюстрации в детских книгах и дизайн детской книги. Рассматривание и 

обсуждение иллюстраций известных российских иллюстраторов детских книг.



Восприятие объектов окружающего мира -  архитектура, улицы города или 
села. Памятники архитектуры и архитектурные достопримечательности (по выбору 
учителя), их значение в современном мире.

Виртуальное путешествие: памятники архитектуры в Москве и Санкт- 
Петербурге (обзор памятников по выбору учителя).

Художественные музеи. Виртуальные путешествия в художественные 
музеи: Государственная Третьяковская галерея, Государственный Эрмитаж, 
Г осударственный Русский музей, Г осударственный музей изобразительных 
искусств имени А. С. Пушкина. Экскурсии в местные художественные музеи и 
галереи. Виртуальные экскурсии в знаменитые зарубежные художественные музеи 
(выбор музеев -  за учителем). Осознание значимости и увлекательности посещения 
музеев; посещение знаменитого музея как событие; интерес к коллекции музея и 
искусству в целом.

Виды пространственных искусств: виды определяются по назначению 
произведений в жизни людей.

Жанры в изобразительном искусстве -  в живописи, графике, скульптуре -  
определяются предметом изображения; классификация и сравнение содержания 
произведений сходного сюжета (например, портреты, пейзажи).

Представления о произведениях крупнейших отечественных художников- 
пейзажистов: И. И. Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, В. Д. Поленова, И. 
К. Айвазовского и других.

Представления о произведениях крупнейших отечественных портретистов: 
В. И. Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова и других.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Построение в графическом редакторе различных по эмоциональному 

восприятию ритмов расположения пятен на плоскости: покой (статика), разные 
направления и ритмы движения (например, собрались, разбежались, догоняют, 
улетают). Вместо пятен (геометрических фигур) могут быть простые силуэты 
машинок, птичек, облаков.

В графическом редакторе создание рисунка элемента орнамента (паттерна), 
его копирование, многократное повторение, в том числе с поворотами вокруг оси 
рисунка, и создание орнамента, в основе которого раппорт. Вариативное создание 
орнаментов на основе одного и того же элемента.

Изображение и изучение мимики лица в программе Paint (или другом 
графическом редакторе).

Совмещение с помощью графического редактора векторного изображения, 
фотографии и шрифта для создания плаката или поздравительной открытки.

Редактирование фотографий в программе Picture Manager: изменение 
яркости, контраста, насыщенности цвета; обрезка, поворот, отражение.



Виртуальные путешествия в главные художественные музеи 
местные (по выбору учителя).

музеи



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ ПО 
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ ИСКУССТВУ НА УРОВНЕ НАЧАЛЬНОГО 
ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Личностные результаты освоения программы по изобразительному 

искусству на уровне начального общего образования достигаются в единстве 
учебной и воспитательной деятельности в соответствии с традиционными 
российскими социокультурными и духовно-нравственными ценностями, принятыми 
в обществе правилами и нормами поведения и способствуют процессам 
самопознания, самовоспитания и саморазвития, формирования внутренней позиции 
личности.

В результате изучения изобразительного искусства на уровне начального 
общего образования у обучающегося будут сформированы следующие личностные 
результаты:

• уважение и ценностное отношение к своей Родине -  России;
• ценностно-смысловые ориентации и установки, отражающие 

индивидуально-личностные позиции и социально значимые личностные качества;
• духовно-нравственное развитие обучающихся;
• мотивация к познанию и обучению, готовность к саморазвитию и 

активному участию в социально значимой деятельности;
• позитивный опыт участия в творческой деятельности; интерес к 

произведениям искусства и литературы, построенным на принципах нравственности 
и гуманизма, уважительного отношения и интереса к культурным традициям и 
творчеству своего и других народов.

Патриотическое воспитание осуществляется через освоение 
обучающимися содержания традиций отечественной культуры, выраженной в её 
архитектуре, народном, декоративно-прикладном и изобразительном искусстве. 
Урок искусства воспитывает патриотизм в процессе восприятия и освоения в личной 
художественной деятельности конкретных знаний о красоте и мудрости, 
заложенных в культурных традициях.

Гражданское воспитание осуществляется через развитие чувства личной 
причастности к жизни общества и созидающих качеств личности, приобщение 
обучающихся к ценностям отечественной и мировой культуры. Учебный предмет 
способствует пониманию особенностей жизни разных народов и красоты их 
эстетических идеалов. Коллективные творческие работы создают условия для 
разных форм художественно-творческой деятельности, способствуют пониманию 
другого человека, становлению чувства личной ответственности.

Духовно-нравственное воспитание является стержнем художественного 
развития обучающегося, приобщения его к искусству как сфере, концентрирующей



в себе духовно-нравственный поиск человечества. Учебные задания направлены на 
развитие внутреннего мира обучающегося и развитие его эмоционально-образной, 
чувственной сферы. Занятия искусством помогают обучающемуся обрести 
социально значимые знания. Развитие творческих способностей способствует росту 
самосознания, осознания себя как личности и члена общества.

Эстетическое воспитание -  важнейший компонент и условие развития 
социально значимых отношений обучающихся, формирования представлений о 
прекрасном и безобразном, о высоком и низком. Эстетическое воспитание 
способствует формированию ценностных ориентаций обучающихся в отношении к 
окружающим людям, в стремлении к их пониманию, а также в отношении к семье, 
природе, труду, искусству, культурному наследию.

Ценности познавательной деятельности воспитываются как 
эмоционально окрашенный интерес к жизни людей и природы. Происходит это в 
процессе развития навыков восприятия и художественной рефлексии своих 
наблюдений в художественно-творческой деятельности. Навыки исследовательской 
деятельности развиваются при выполнении заданий культурно-исторической 
направленности.

Экологическое воспитание происходит в процессе художественно- 
эстетического наблюдения природы и её образа в произведениях искусства. 
Формирование эстетических чувств способствует активному неприятию действий, 
приносящих вред окружающей среде.

Трудовое воспитание осуществляется в процессе личной художественно- 
творческой работы по освоению художественных материалов и удовлетворения от 
создания реального, практического продукта. Воспитываются стремление достичь 
результат, упорство, творческая инициатива, понимание эстетики трудовой 
деятельности. Важны также умения сотрудничать с одноклассниками, работать в 
команде, выполнять коллективную работу -  обязательные требования к 
определённым заданиям по программе.

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Овладение универсальными познавательными действиями
В результате изучения изобразительного искусства на уровне начального 

общего образования у обучающегося будут сформированы познавательные 
универсальные учебные действия, коммуникативные универсальные учебные 
действия, регулятивные универсальные учебные действия, совместная деятельность.

Пространственные представления и сенсорные способности:
• характеризовать форму предмета, конструкции;
• выявлять доминантные черты (характерные особенности) в визуальном

образе;



• сравнивать плоскостные и пространственные объекты по заданным 
основаниям;

• находить ассоциативные связи между визуальными образами разных 
форм и предметов;

• сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, конструкции;
• анализировать пропорциональные отношения частей внутри целого и 

предметов между собой;
• обобщать форму составной конструкции;
• выявлять и анализировать ритмические отношения в пространстве и в 

изображении (визуальном образе) на установленных основаниях;
• передавать обобщённый образ реальности при построении плоской 

композиции;
• соотносить тональные отношения (тёмное -  светлое) в

пространственных и плоскостных объектах;
• выявлять и анализировать эмоциональное воздействие цветовых 

отношений в пространственной среде и плоскостном изображении.
У обучающегося будут сформированы следующие базовые логические и 

исследовательские действия как часть познавательных универсальных учебных 
действий:

• проявлять исследовательские, экспериментальные действия в процессе 
освоения выразительных свойств различных художественных материалов;

• проявлять творческие экспериментальные действия в процессе 
самостоятельного выполнения художественных заданий; проявлять 
исследовательские и аналитические действия на основе определённых учебных 
установок в процессе восприятия произведений изобразительного искусства, 
архитектуры и продуктов детского художественного творчества;

• использовать наблюдения для получения информации об особенностях 
объектов и состояния природы, предметного мира человека, городской среды;

• анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий явления 
природы и предметно-пространственную среду жизни человека;

• формулировать выводы, соответствующие эстетическим, 
аналитическим и другим учебным установкам по результатам проведённого 
наблюдения;

• использовать знаково-символические средства для составления 
орнаментов и декоративных композиций;

• классифицировать произведения искусства по видам и, соответственно, 
по назначению в жизни людей;

• классифицировать произведения изобразительного искусства по 
жанрам в качестве инструмента анализа содержания произведений;



• ставить и использовать вопросы как исследовательский инструмент 
познания.

У обучающегося будут сформированы следующие умения работать с 
информацией как часть познавательных универсальных учебных действий:

• использовать электронные образовательные ресурсы;
• уметь работать с электронными учебниками и учебными пособиями;
• выбирать источник для получения информации: поисковые системы 

Интернета, цифровые электронные средства, справочники, художественные 
альбомы и детские книги;

• анализировать, интерпретировать, обобщать и систематизировать 
информацию, представленную в произведениях искусства, текстах, таблицах и 
схемах;

• самостоятельно готовить информацию на заданную или выбранную 
тему и представлять её в различных видах: рисунках и эскизах, электронных 
презентациях;

• осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным 
памятникам, в отечественные художественные музеи и зарубежные художественные 
музеи (галереи) на основе установок и квестов, предложенных учителем;

• соблюдать правила информационной безопасности при работе в 
Интернете.

Овладение универсальными коммуникативными действиями
У обучающегося будут сформированы следующие умения общения как 

часть коммуникативных универсальных учебных действий:
• понимать искусство в качестве особого языка общения -  

межличностного (автор -  зритель), между поколениями, между народами;
• вести диалог и участвовать в обсуждении, проявляя уважительное 

отношение к противоположным мнениям, сопоставлять свои суждения с 
суждениями участников общения, выявляя и корректно отстаивая свои позиции в 
оценке и понимании обсуждаемого явления;

• находить общее решение и разрешать конфликты на основе общих 
позиций и учёта интересов в процессе совместной художественной деятельности;

• демонстрировать и объяснять результаты своего творческого, 
художественного или исследовательского опыта;

• анализировать произведения детского художественного творчества с 
позиций их содержания и в соответствии с учебной задачей, поставленной 
учителем;

• признавать своё и чужое право на ошибку, развивать свои способности 
сопереживать, понимать намерения и переживания свои и других людей;



• взаимодействовать, сотрудничать в процессе коллективной работы, 
принимать цель совместной деятельности и строить действия по её достижению, 
договариваться, выполнять поручения, подчиняться, ответственно относиться к 
своей задаче по достижению общего результата.

Овладение универсальными регулятивными действиями
У обучающегося будут сформированы следующие умения самоорганизации 

и самоконтроля как часть регулятивных универсальных учебных действий:
• внимательно относиться и выполнять учебные задачи, поставленные 

учителем;
• соблюдать последовательность учебных действий при выполнении 

задания;
• уметь организовывать своё рабочее место для практической работы, 

сохраняя порядок в окружающем пространстве и проявляя бережное отношение к 
используемым материалам;

• соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять 
контроль своей деятельности в процессе достижения результата.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

К концу обучения в 3 классе обучающийся получит следующие предметные 
результаты по отдельным темам программы по изобразительному искусству:

Модуль «Графика».
Приобретать представление о художественном оформлении книги, о 

дизайне книги, многообразии форм детских книг, о работе художников- 
иллюстраторов.

Получать опыт создания эскиза книжки-игрушки на выбранный сюжет: 
рисунок обложки с соединением шрифта (текста) и изображения, рисунок заглавной 
буквицы, создание иллюстраций, размещение текста и иллюстраций на развороте.

Узнавать об искусстве шрифта и образных (изобразительных) возможностях 
надписи, о работе художника над шрифтовой композицией.

Создавать практическую творческую работу -  поздравительную открытку, 
совмещая в ней шрифт и изображение.

Узнавать о работе художников над плакатами и афишами. Выполнять 
творческую композицию -  эскиз афиши к выбранному спектаклю или фильму.

Узнавать основные пропорции лица человека, взаимное расположение 
частей лица.

Приобретать опыт рисования портрета (лица) человека.
Создавать маску сказочного персонажа с ярко выраженным характером лица 

(для карнавала или спектакля).



Модуль «Живопись»
Осваивать приёмы создания живописной композиции (натюрморта) по 

наблюдению натуры или по представлению.
Рассматривать, эстетически анализировать сюжет и композицию, 

эмоциональное настроение в натюрмортах известных отечественных художников.
Приобретать опыт создания творческой живописной работы -  натюрморта с 

ярко выраженным настроением или «натюрморта-автопортрета».
Изображать красками портрет человека с опорой на натуру или по 

представлению.
Создавать пейзаж, передавая в нём активное состояние природы.
Приобрести представление о деятельности художника в театре.
Создать красками эскиз занавеса или эскиз декораций к выбранному

сюжету.
Познакомиться с работой художников по оформлению праздников.
Выполнить тематическую композицию «Праздник в городе» на основе 

наблюдений, по памяти и по представлению.
Модуль «Скульптура»
Приобрести опыт творческой работы: лепка сказочного персонажа на основе 

сюжета известной сказки (или создание этого персонажа в технике бумагопластики, 
по выбору учителя).

Учиться создавать игрушку из подручного нехудожественного материала 
путём добавления к ней необходимых деталей и тем самым «одушевления образа».

Узнавать о видах скульптуры: скульптурные памятники, парковая 
скульптура, мелкая пластика, рельеф (виды рельефа).

Приобретать опыт лепки эскиза парковой скульптуры.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узнавать о создании глиняной и деревянной посуды: народные 

художественные промыслы гжель и хохлома.
Знакомиться с приёмами исполнения традиционных орнаментов, 

украшающих посуду гжели и хохломы; осваивать простые кистевые приёмы, 
свойственные этим промыслам; выполнить эскизы орнаментов, украшающих посуду 
(по мотивам выбранного художественного промысла).

Узнать о сетчатых видах орнаментов и их применении, например, в росписи 
тканей, стен, уметь рассуждать с опорой на зрительный материал о видах симметрии 
в сетчатом орнаменте.

Осваивать навыки создания орнаментов при помощи штампов и трафаретов.
Получить опыт создания композиции орнамента в квадрате (в качестве 

эскиза росписи женского платка).
Модуль «Архитектура»



Выполнить зарисовки или творческие рисунки по памяти и по 
представлению на тему исторических памятников или архитектурных
достопримечательностей своего города.

Создать эскиз макета паркового пространства или участвовать в 
коллективной работе по созданию такого макета.

Создать в виде рисунков или объёмных аппликаций из цветной бумаги 
эскизы разнообразных малых архитектурных форм, наполняющих городское 
пространство.

Придумать и нарисовать (или выполнить в технике бумагопластики) 
транспортное средство.

Выполнить творческий рисунок -  создать образ своего города или села или 
участвовать в коллективной работе по созданию образа своего города или села (в 
виде коллажа).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Рассматривать и обсуждать содержание работы художника, ценностно и 

эстетически относиться к иллюстрациям известных отечественных художников 
детских книг, получая различную визуально-образную информацию; знать имена 
нескольких художников детской книги.

Рассматривать и анализировать архитектурные постройки своего города 
(села), характерные особенности улиц и площадей, выделять центральные по 
архитектуре здания и обсуждать их архитектурные особенности, приобретать 
представления, аналитический и эмоциональный опыт восприятия наиболее 
известных памятников архитектуры Москвы и Санкт-Петербурга (для жителей 
регионов на основе фотографий, телепередач и виртуальных путешествий), уметь 
обсуждать увиденные памятники.

Знать и уметь объяснять назначение основных видов пространственных 
искусств: изобразительных видов искусства -  живописи, графики, скульптуры; 
архитектуры, дизайна, декоративно-прикладных видов искусства, а также 
деятельности художника в кино, в театре, на празднике.

Знать и уметь называть основные жанры живописи, графики и скульптуры, 
определяемые предметом изображения.

Знать имена крупнейших отечественных художников-пейзажистов: И. И. 
Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, В. Д. Поленова, И. К. Айвазовского и 
других (по выбору учителя), приобретать представления об их произведениях.

Осуществлять виртуальные интерактивные путешествия в художественные 
музеи, участвовать в исследовательских квестах, в обсуждении впечатлений от 
виртуальных путешествий.

Знать имена крупнейших отечественных портретистов: В. И. Сурикова, И. 
Е. Репина, В. А. Серова и других (по выбору учителя), приобретать представления 
об их произведениях.



Понимать значение музеев и называть, указывать, где находятся и чему 
посвящены их коллекции: Государственная Третьяковская галерея,
Государственный Эрмитаж, Государственный Русский музей, Государственный 
музей изобразительных искусств имени А. С. Пушкина.

Знать, что в России много замечательных художественных музеев, иметь 
представление о коллекциях своих региональных музеев.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать приёмы работы в графическом редакторе с линиями, 

геометрическими фигурами, инструментами традиционного рисования.
Применять получаемые навыки для усвоения определённых учебных тем, 

например: исследования свойств ритма и построения ритмических композиций, 
составления орнаментов путём различных повторений рисунка узора, простого 
повторения (раппорт), экспериментируя на свойствах симметрии; создание 
паттернов.

Осваивать с помощью создания схемы лица человека его конструкцию и 
пропорции; осваивать с помощью графического редактора схематическое изменение 
мимики лица.

Осваивать приёмы соединения шрифта и векторного изображения при 
создании, например, поздравительных открыток, афиши.





ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ -  ИЗО- 3 класс

№  п/п
Наименование разделов и тем 

программы

Количество часов Электронные

(цифровые)

образовательные

ресурсы
Всего

Контрольны е

работы

Практические

работы

1 В ведение 1
Библиотека Ц ОК 
httDs://m.cdsoo.ru/7f411892

2 И скусство в твоем  доме 8
Библиотека Ц О К 
httDs://m. edsoo.ru/7f411892

3 И скусство на улицах твоего города 8
Библиотека Ц О К 
httr)s://m. edsoo.ru/7f411892

4 Х удож ник и зрелищ е 7
Библиотека Ц ОК
httDs://m.edsoo.ru/7f411892

5 Х удож ник и музей 10
Библиотека Ц ОК 
httDs://m.edsoo.ru/7f411892

О БЩ ЕЕ КО Л И ЧЕС ТВ О  ЧА СО В П О  П РО ГРА М М Е 34 0 0





ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
3 КЛАСС

№
п/п

Тема урока

Количество часов

Дата

изучения

Электронные

цифровые

образовательные

ресурсы
Всего

Контрольны е

работы

Практические

работы

1

И зображ ение, постройка, украш ения 
и материалы: знакомим ся с 
иллю страциям и и дизайном 
предметов

1 1
Библиотека Ц ОК
https://m.edsoo.ru/8al496ae

2

Твои игрушки: создаем игруш ки из 
подручного нехудож ественного 
материала и/или из 
ил асти л и на/гл ин ы

1 1
Библиотека Ц ОК 
https://rn.edsoo.ru/8al4a932

3

П осуда у тебя дома: изображ аем 
орнаменты  и эскизы  украш ения 
посуды в традициях народных 
худож ественны х промыслов

1 1
Библиотека Ц О К 
https ://m. edsoo. m/8a 14af2c

4
О бои и ш торы у тебя дома: создаем 
орнаменты  для обоев и штор

1 1
Библиотека Ц О К
https://rn.edsoo.ru/8al4bl66

5
О рнаменты  для обоев и штор: 
создаем  орнаменты  в графическом 
редакторе

1 1
Библиотека Ц ОК 
https://rn.edsoo.ru/8al4cdl8

6
М ам ин платок: создаем орнамент в 
квадрате

1 1
Библиотека Ц ОК 
https://rn.edsoo.ru/8al4b2c4

7
Твои книжки: создаем эскизы  
обложки, заглавной буквицы и

1 1
Библиотека Ц ОК 
https://rn.edsoo.ru/8al494d8

https://m.edsoo.ru/8al496ae
https://rn.edsoo.ru/8al4a932
https://rn.edsoo.ru/8al4bl66
https://rn.edsoo.ru/8al4cdl8
https://rn.edsoo.ru/8al4b2c4
https://rn.edsoo.ru/8al494d8


иллю страций к детской книге сказок https://m. edsoo.ru/8al4c0e8

8 Открытки: создаем поздравительную  
открытку

1 1 Библиотека Ц О К
https://rn.edsoo.ru/8al4929e

9
Труд худож ника для твоего дома: 
рассм атриваем  работы  худож ников 
над предметами быта

1 1

10 П ам ятники архитектуры: 
виртуальное путеш ествие

1 1 Библиотека Ц О К
https://rn.edsoo.ru/8al4c35e

11

И сторические и архитектурные 
памятники: рисуем 
достопримечательности города или 
села

1 1 Библиотека Ц ОК 
https://medsoo.ru/8al4b490

12
П арки, скверы, бульвары: создаем 
эскиз м акета паркового 
пространства

1 1 Библиотека Ц ОК
https://rn.edsoo.ru/8al4b6e8

13
А ж урные ограды: проектируем 
декоративны е украш ения в городе

1 1

14
В олш ебны е фонари: создаем малые 
архитектурны е формы для города 
(фонари)

1 1 Библиотека Ц ОК 
https://rn.edsoo.ru/8al4b8e6

15
Витрины: создаем витрины  - малые 
архитектурны е формы для города

1 1

16
У дивительны й транспорт: рисуем 
или создаем в бумагопластике 
фантастический транспорт

1 1 Библиотека Ц О К 
https ://m. edsoo. m /8al 4ba 1 c

17
Труд худож ника на улицах твоего 
города: создаем панно «Образ моего 
города»

1 1 Библиотека Ц О К 
https ://m. edsoo. ru/8al 4bd46

https://m
https://rn.edsoo.ru/8al4929e
https://rn.edsoo.ru/8al4c35e
https://medsoo.ru/8al4b490
https://rn.edsoo.ru/8al4b6e8
https://rn.edsoo.ru/8al4b8e6


18
Х удож ник в цирке: рисуем на тему 
«В цирке»

1 1
Библиотека Ц О К
https://rn.edsoo.ru/8al4al9e

19
Х удож ник в театре: создаем эскиз 
занавеса или декораций сцены

1 1
Библиотека Ц О К 
https://rn.edsoo.ru/8al4a45a

20
Театр кукол: создаем сказочного 
персонаж а из пластилина или в 
бумагопластике

1 1
Библиотека Ц ОК 
https://rn.edsoo.ru/8al4a7f2

21
М аска: создаем  маски сказочных 
персонаж ей с характерным 
выраж ением лица

1 1
Библиотека Ц ОК
https://m.edsoo.ru/8al4996a

22
А фиш а и плакат: создаем эскиз 
афиш и к спектаклю  или фильму

1 1
Библиотека Ц ОК
https://m. edsoo.ru/8al4982a

23
П раздник в городе: создаем 
композицию  «П раздник в городе»

1 1
Библиотека Ц ОК
https://m.edsoo.ru/8al4a626

24
Ш кольны й карнавал: украш аем 
школу, проводим выставку наших 
работ

1 1

25
М узей в ж изни города: виртуальное 
путеш ествие

1 1

26
К артина -  особы й мир: восприятие 
картин различны х ж анров в музеях

1 1
Библиотека Ц ОК 
https://rn.edsoo.ru/8al4c71e

27

М узеи искусства: участвуем в 
виртуальном интерактивном 
путеш ествии в худож ественны е 
музеи

1 1
Библиотека Ц ОК 
https ://m. edsoo .ш/8а14d0d8 
https://m.edsoo.ru/8al4ca48

28
Картина-пейзаж:: рисуем пейзаж, 
отображ аем  состояние природы

1 1
Библиотека Ц О К
https://m.edsoo.m/8al49c3a 
https://rn.edsoo.ru/8al4c890

https://rn.edsoo.ru/8al4al9e
https://rn.edsoo.ru/8al4a45a
https://rn.edsoo.ru/8al4a7f2
https://m.edsoo.ru/8al4996a
https://m
https://m.edsoo.ru/8al4a626
https://rn.edsoo.ru/8al4c71e
https://m.edsoo.ru/8al4ca48
https://m.edsoo.m/8al49c3a
https://rn.edsoo.ru/8al4c890


29
К артина-портрет: рассматриваем 
произведения портретистов, 
сочиняем  рассказы  к портретам

1 1
Библиотека Ц,ОК
httDs://m.edsoo.ru/8al49eb0

30
И зображ ение портрета: рисуем 
портрет человека красками

1 1

31
К артина-натю рморт: рисуем 
натю рморт

1 1
Библиотека Ц О К 
https://m.edsoo.ru/8al49abe

32
К артины  исторические и бытовые: 
создаем  композицию  историческую  
или бытовую

1 1

33
С кульптура в музее и на улице: 
лепим эскиз парковой скульптуры

1 1
Библиотека Ц ОК 
https://rn.edsoo.ru/8al4acca

34
Х удож ественная выставка: 
организуем худож ественную  
выставку работ обучаю щ ихся

1

ОНИ IFF КО Л И ЧЕС ТВ О  ЧА СО В ПО 
П РО ГРА М М Е

34 0 33

https://m.edsoo.ru/8al49abe
https://rn.edsoo.ru/8al4acca


УЧЕБНО-М ЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 
ОБЯЗАТЕЛЬНЫ Е УЧЕБНЫ Е М АТЕРИАЛЫ  ДЛЯ УЧЕНИКА

• И зобразительное искусство, 3 класс/ Горяева Н .А ., Й еменская Л .А ., П итерских А .С . и другие; п од  редакцией  

Й ем енского Б .М ., А кционерное общ ество «И здательство «П росвещ ение»

М ЕТОДИЧЕСКИЕ М АТЕРИАЛЫ  ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

И зобразительное искусство Л -4 классы П римерны е рабочие программы. П росвещ ение, 2019г. 

С.Ш ейкина: И зобразительноеискусство. 3 класс. М етодическое п особи е для У М К  "Школа России"  

(П росвещ ение) (+C D )

ЦИФРОВЫ Е ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫ Е РЕСУРСЫ  И РЕСУРСЫ  СЕТИ ИНТЕРНЕТ

1 «Е диное окно доступа к образовательны м ресурсам »- http://w indow s.edu/ru
2 «Единая коллекция цифровы х образовательны х ресурсов» - http://school-collektion.edu/ru
3 «Ф едеральны й центр информационны х образовательны х ресурсов» -http://fcior.edu.ru, http://eor.edu.ru
4 Каталог образовательны х ресурсов  сети И нтернет для nim rbihttpV/katalog.iot.ru

http://windows.edu/ru
http://school-collektion.edu/ru
http://fcior.edu.ru
http://eor.edu.ru
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Программа по изобразительному искусству на уровне начального 
общ его образования составлена на основе требований к результатам 
освоения основной образовательной программы начального общего 
образования ФГОС НОО, а также ориентирована на целевые приоритеты 
духовно-нравственного развития, воспитания и социализации обучающихся, 
сформулированные в федеральной рабочей программе воспитания.

Цель программы по изобразительному искусству состоит в 
формировании худож ественной культуры обучающ ихся, развитии 
худож ественно-образного мышления и эстетического отношения к явлениям 
действительности путём освоения начальных основ художественны х знаний, 
умений, навыков и развития творческого потенциала обучающихся.

Программа по изобразительному искусству направлена на развитие 
духовной культуры обучающ ихся, формирование активной эстетической  
позиции по отнош ению  к действительности и произведениям искусства, 
понимание роли и значения художественной деятельности в жизни людей.

С одерж ание программы по изобразительному искусству охватывает все 
основны е виды визуально-пространственных искусств (собственно  
изобразительных): начальные основы графики, живописи и скульптуры, 
декоративно-прикладные и народные виды искусства, архитектуру и дизайн. 
О собое внимание уделено развитию эстетического восприятия природы, 
восприятию произведений искусства и формированию зрительских навыков, 
худож ественном у восприятию предметно-бытовой культуры.

В аж нейш ей задачей является формирование активного, ценностного  
отнош ения к истории отечественной культуры, выраженной в её архитектуре, 
изобразительном искусстве, в национальных образах предметно­
материальной и пространственной среды, в понимании красоты человека.

У чебны е темы, связанные с восприятием, могут быть реализованы как 
отдельные уроки, но чаще всего следует объединять задачи восприятия с 
задачами практической творческой работы (при сохранении учебного  
времени на восприятие произведений искусства и эстетического наблюдения  
окруж аю щ ей действительности).

П рограмма по изобразительному искусству знакомит обучающ ихся с 
м ногообразием  видов худож ественной деятельности и технически  
доступны м  разнообразием художественны х материалов. Практическая 
худож ественно-творческая деятельность занимает приоритетное 
пространство учебного времени. При опоре на восприятие произведений  
искусства худож ественно-эстетическое отнош ение к миру формируется



преаде всего в собственной худож ественной деятельности .

практического решения художественно-творческих задач ’ роцессе
Содержание программы п0 изобразительному искусству 

струиурнровано как система тематических модулей. И зучение " КУ“ тву 
всех модулей в 1-4  классах обязательно У содержания

Общее число часов, отведённых на изучение
искусства составляет и я р л о - 1 '  зобразительногоискусства, составляет 135 часов, в 1 классе -  33 часа (1 час в неделю ) во 2
классе -  34 часа 1 час в неделю ), в 3 классе -  34  часа (1 час в неделю ) в 4 
классе -  34 часа (1 час в неделю). неделю;, в я



СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ

1 КЛАСС

Модуль «Графика»
Располож ение изображения на листе. Выбор вертикального или 

горизонтального формата листа в зависимости от содержания изображения.
Разные виды линий. Линейный рисунок. Графические материалы для 

линейного рисунка и их особенности. Приёмы рисования линией.
Рисование с натуры: разные листья и их форма.
П редставление о пропорциях: короткое -  длинное. Развитие навыка 

видения соотнош ения частей целого (на основе рисунков животных).
Графическое пятно (ахроматическое) и представление о силуэте. 

Ф ормирование навыка видения целостности. Цельная форма и её части.
Модуль «Живопись»
Ц вет как одно из главных средств выражения в изобразительном  

искусстве. Навыки работы гуашью в условиях урока. Краски «гуашь», кисти, 
бумага цветная и белая.

Три основны х цвета. Ассоциативные представления, связанные с 
каждым цветом. Навыки смешения красок и получение нового цвета.

Эмоциональная выразительность цвета, способы выражения настроения 
в изображ аем ом  сю жете.

Ж ивописное изображение разных цветков по представлению и 
восприятию. Развитие навыков работы гуашью. Эмоциональная 
выразительность цвета.

Тематическая композиция «Времена года». Контрастные цветовые 
состояния времён года. Живопись (гуашь), аппликация или смешанная 

техника.
Техника монотипии. Представления о симметрии. Развитие 

воображения.
Модуль «Скульптура»
И зображ ение в объём е. Приёмы работы с пластилином; дощечка, стек, 

тряпочка.
Лепка зверуш ек из цельной формы (например, черепашки, ёжика, 

зайчика). Приёмы вытягивания, вдавливания, сгибания, скручивания.
Лепка игрушки, характерной для одного из наиболее известных 

народных худож ественны х промыслов (дымковская или каргопольская 

игрушка или по выбору учителя с учётом местных промыслов).
Бумажная пластика. Овладение первичными приёмами надрезания, 

закручивания, складывания.



Объёмная аппликация из бумаги и картона.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узоры в природе. Н аолюдение узоров в живой природе (в условиях 

урока на основе фотографий). Эмоционально-эстетическое восприятие 
объектов действительности. Ассоциативное сопоставление с орнаментами в 
предметах декоративно-прикладного искусства.

Узоры и орнаменты, создаваемые людьми, и разнообразие их видов. 
Орнаменты геометрические и растительные. Декоративная композиция в 

круге или в полосе.
Представления о симметрии и наблюдение её в природе. 

Последовательное ведение работы над изображением бабочки по 
представлению, использование линии симметрии при составлении узора 
крыльев.

Орнамент, характерный для игрушек одного из наиболее известных 
народных художественны х промыслов: дымковская или каргопольская 
игрушка (или по выбору учителя с учётом местных промыслов).

Дизайн предмета: изготовление нарядной упаковки путём складывания 
бумаги и аппликации.

Оригами -  создание игрушки для новогодней ёлки. Приёмы  
складывания бумаги.

Модуль «Архитектура»
Н аблю дение разнообразных архитектурных зданий в окружающ ем мире 

(по фотографиям), обсуж дение особенностей и составных частей зданий.
О своение приёмов конструирования из бумаги. Складывание объёмных 

простых геометрических тел. Овладение приёмами склеивания, надрезания и 
вырезания деталей; использование приёма симметрии.

Макетирование (или аппликация) пространственной среды сказочного 
города из бумаги, картона или пластилина.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Восприятие произведений детского творчества. О бсуж дение сю жетного  

и эмоционального содержания детских работ.
Х удож ественное наблюдение окружающего мира природы и 

предметной среды жизни человека в зависимости от поставленной  
аналитической и эстетической задачи наблюдения (установки).

Рассматривание иллюстраций детской книги на основе содержательных 
установок учителя в соответствии с изучаемой темой.

Знакомство с картиной, в которой ярко выражено эмоциональное 
состояние, или с картиной, написанной на сказочный сюжет (произведения 
В. М. Васнецова и другие по выбору учителя).



Художник и зритель. Освоение зрительских умений на основе 
получаемых знаний и творческих практических задач -  установок 
наблюдения. Ассоциации из личного опыта обучающихся и оценка 
эмоционального содержания произведений.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Фотографирование мелких деталей природы, выражение ярких 

зрительных впечатлений.

О бсуж дение в условиях урока ученических фотографий, 
соответствующ их изучаемой теме.

2 КЛАСС

Модуль «Графика»
Ритм линий. Выразительность линии. Художественные материалы для 

линейного рисунка и их свойства. Развитие навыков линейного рисунка.
Пастель и мелки -  особенности и выразительные свойства графических 

материалов, приёмы работы.
Ритм пятен: освоение основ композиции. Расположение пятна на 

плоскости листа: сгущение, разброс, доминанта, равновесие, спокойствие и 
движение.

Пропорции -  соотнош ение частей и целого. Развитие аналитических 
навыков видения пропорций. Выразительные свойства пропорций (на основе 
рисунков птиц).

Рисунок с натуры простого предмета. Расположение предмета на листе 
бумаги. О пределение формы предмета. Соотношение частей предмета. 
Светлые и тёмные части предмета, тень под предметом. Штриховка. Умение 
внимательно рассматривать и анализировать форму натурного предмета.

Графический рисунок животного с активным выражением его 
характера. Рассматривание графических произведений анималистического 

жанра.
Модуль «Живопись»
Цвета основные и составные. Развитие навыков смешивания красок и 

получения нового цвета. Приёмы работы гуашью. Разный характер мазков и 
движений кистью. Пастозное, плотное и прозрачное нанесение краски.

Акварель и её свойства. Акварельные кисти. Приёмы работы акварелью.
Цвет тёплый и холодный -  цветовой контраст.
Цвет тёмный и светлый (тональные отношения). Затемнение цвета с 

помощью тёмной краски и осветление цвета. Эмоциональная 
выразительность цветовых состояний и отношений.



Цвет открытый -  звонкий и приглушённый, тихий. Эмоциональная
выразительность цвета.

Изображение природы (моря) в разных контрастных состояниях погоды 
и соответствующих цветовых состояниях (туман, нежное утро, гроза, буря, 
ветер -  по выбору учителя). Произведения И. К. Айвазовского.

Изображение сказочного персонажа с ярко выраженным характером 
(образ мужской или женский).

Модуль «Скульптура»
Лепка из пластилина или глины игрушки -  сказочного животного по 

мотивам выбранного художественного народного промысла (филимоновская 
игрушка, дымковский петух, каргопольский Полкан и другие по выбору 
учителя с учётом местных промыслов). Способ лепки в соответствии с 
традициями промысла.

Лепка животных (например, кошки, собаки, медвежонка) с передачей 
характерной пластики движения. Соблюдение цельности формы, её 
преобразование и добавление деталей.

Изображение движения и статики в скульптуре: лепка из пластилина 
тяжёлой, неповоротливой и лёгкой, стремительной формы.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Наблюдение узоров в природе (на основе фотографий в условиях урока), 

например, снежинки, паутинки, росы на листьях. Ассоциативное 
сопоставление с орнаментами в предметах декоративно-прикладного 
искусства (например, кружево, вышивка, ювелирные изделия).

Рисунок геометрического орнамента кружева или вышивки. 
Декоративная композиция. Ритм пятен в декоративной аппликации.

Поделки из подручных нехудожественных материалов. Декоративные 
изображения животных в игрушках народных промыслов; филимоновские, 
дымковские, каргопольские игрушки (и другие по выбору учителя с учётом 
местных художественных промыслов).

Декор одежды человека. Разнообразие украшений. Традиционные 
народные женские и мужские украшения. Назначение украшений и их роль в 
жизни людей.

Модуль «Архитектура»
Конструирование из бумаги. Приёмы работы с полосой бумаги, разные 

варианты складывания, закручивания, надрезания. Макетирование
пространства детской площадки.

Построение игрового сказочного города из бумаги (на основе 
сворачивания геометрических тел -  параллелепипедов разной высоты, 
цилиндров с прорезями и наклейками); завивание, скручивание и



щ

складывание полоски бумаги (например, гармошкой). Образ здания 
Памятники отечественной архитектуры с ярко выраженным характером 
здания. Рисунок дома для доброго или злого сказочного персонажа 
(иллюстрация сказки по выбору учителя).

Модуль «Восприятие произведений искусства».
Восприятие произведений детского творчества. О бсуждение сюжетного 

и эмоционального содержания детских работ.
Х удож ественное наблюдение природы и красивых природных деталей, 

анализ их конструкции и эмоционального воздействия. Сопоставление их с 
рукотворными произведениями.

Восприятие орнаментальных произведений прикладного искусства 
(например, кружево, шитьё, резьба и роспись).

Восприятие произведений живописи с активным выражением цветового 
состояния в природе. Произведения И. И. Левитана, И. И. Шишкина, Н. П. 
Крымова.

Восприятие произведений анималистического жанра в графике 
(например, произведений В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина) и в скульптуре 
(произведения В . В. Ватагина). Наблюдение животных с точки зрения их 
пропорций, характера движения, пластики.

Модуль «Азбука цифровой графики».
Компью терные средства изображения. Виды линий (в программе Paint 

или другом  графическом редакторе).
Компью терные средства изображения. Работа с геометрическими 

фигурами. Трансформация и копирование геометрических фигур в 

программе Paint.
О своение инструментов традиционного рисования (карандаш, кисточка, 

ластик, заливка и другие) в программе Paint на основе простых сюжетов 

(например, образ дерева).
О своение инструментов традиционного рисования в программе Paint на 

основе темы «Тёплый и холодный цвета» (например, «Горящий костёр в 

синей ночи», «П еро жар-птицы»).
Х удож ественная фотография. Расположение объекта в кадре. Масштаб. 

Доминанта. О бсуж дение в условиях урока ученических фотографий, 

соответствую щ их изучаемой теме.

3 КЛАСС

Модуль «Графика»



Эскизы обложки и иллюстраций к детской книге сказок (сказка по 
выбору). Рисунок буквицы. Макет книги-игрушки. Совмещение изображения 
и текста. Расположение иллюстраций и текста на развороте книги.

Поздравительная открытка. Открытка-пожелание. Композиция 
открытки: совмещение текста (шрифта) и изображения. Рисунок открытки 

или аппликация.
Эскиз плаката или афиши. Совмещение шрифта и изображения. 

Особенности композиции плаката.
Графические зарисовки карандашами по памяти или на основе 

наблюдений и фотографий архитектурных достопримечательностей своего 

города.
Транспорт в городе. Рисунки реальных или фантастических машин.
Изображение лица человека. Строение, пропорции, 

взаиморасположение частей лица.
Эскиз маски для маскарада: изображение лица -  маски персонажа с ярко 

выраженным характером. Аппликация из цветной бумаги.
Модуль «Живопись»
Создание сюжетной композиции «В цирке», использование гуаши или 

карандаша и акварели (по памяти и представлению). Художник в театре: 
эскиз занавеса (или декораций сцены) для спектакля со сказочным сюжетом 

(сказка по выбору).
Тематическая композиция «Праздник в городе». Гуашь по цветной 

бумаге, возможно совмещение с наклейками в виде коллажа или аппликации.
Натюрморт из простых предметов с натуры или по представлению. 

«Натюрморт-автопортрет» из предметов, характеризующих личность 
обучающегося.

Пейзаж в живописи. Передача в пейзаже состояний в природе. Выбор 
для изображения времени года, времени дня, характера погоды и 
особенностей ландшафта (лес или поле, река или озеро); количество и 
состояние неба в изображении.

Портрет человека по памяти и представлению с опорой на натуру. 
Выражение в портрете (автопортрете) характера человека, особенностей его 
личности с использованием выразительных возможностей композиционного 
размещения в плоскости листа, особенностей пропорций и мимики лица, 
характера цветового решения, сильного или мягкого контраста, включения в 
композицию дополнительных предметов.

Модуль «Скульптура»



Создание игрушки из подручного нехудожественного материала, 
придание ей одушевлённого образа (добавления деталей лепных или из 
бумаги, ниток или других материалов).

Лепка сказочного персонажа на основе сюжета известной сказки или 
создание этого персонажа путём бумагопластики.

Освоение знаний о видах скульптуры (по назначению) и жанрах 
скульптуры (по сюжету изображения).

Лепка эскиза парковой скульптуры. Выражение пластики движения в 
скульптуре. Работа с пластилином или глиной.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Приёмы исполнения орнаментов и выполнение эскизов украшения 

посуды из дерева и глины в традициях народных художественных промыслов 
Хохломы и Гжели (или в традициях других промыслов по выбору учителя).

Эскизы орнаментов для росписи тканей. Раппорт. Трафарет и создание 
орнамента при помощи печаток или штампов.

Эскизы орнамента для росписи платка: симметрия или асимметрия 
построения композиции, статика и динамика узора, ритмические чередования 
мотивов, наличие композиционного центра, роспись по канве. 
Рассматривание павловопосадских платков.

Проектирование (эскизы) декоративных украшений в городе, например, 
ажурные ограды, украшения фонарей, скамеек, киосков, подставок для 
цветов.

Модуль «Архитектура»
Зарисовки исторических памятников и архитектурных 

достопримечательностей города или села. Работа по наблюдению и по 
памяти, на основе использования фотографий и образных представлений.

Проектирование садово-паркового пространства на плоскости 
(аппликация, коллаж) или в виде макета с использованием бумаги, картона, 
пенопласта и других подручных материалов. Графический рисунок 
(индивидуально) или тематическое панно «Образ моего города» (села) в виде 
коллективной работы (композиционная склейка-аппликация рисунков зданий 
и других элементов городского пространства, выполненных индивидуально).

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Иллюстрации в детских книгах и дизайн детской книги. Рассматривание 

и обсуждение иллюстраций известных российских иллюстраторов детских 
книг.

Восприятие объектов окружающего мира -  архитектура, улицы города 
или села. Памятники архитектуры и архитектурные достопримечательности 
(по выбору учителя), их значение в современном мире.



Виртуальное путешествие: памятники архитектуры в Москве и Санкт- 
Петербурге (обзор памятников по выбору учителя).

Художественные музеи. Виртуальные путешествия в художественные 
музеи: Государственная Третьяковская галерея, Государственный Эрмитаж, 
Государственный Русский музей, Государственный музей изобразительных 
искусств имени А. С. Пушкина. Экскурсии в местные художественные музеи 
и галереи. Виртуальные экскурсии в знаменитые зарубежные 
художественные музеи (выбор музеев -  за учителем). Осознание значимости 
и увлекательности посещения музеев; посещение знаменитого музея как 
событие; интерес к коллекции музея и искусству в целом.

Виды пространственных искусств: виды определяются по назначению 
произведений в жизни людей.

Жанры в изобразительном искусстве -  в живописи, графике, скульптуре 
-  определяются предметом изображения; классификация и сравнение 
содержания произведений сходного сюжета (например, портреты, пейзажи).

Представления о произведениях крупнейших отечественных
художников-пейзажистов: И. И. Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, 
В. Д. Поленова, И. К. Айвазовского и других.

Представления о произведениях крупнейших отечественных
портретистов: В. И. Сурикова, И. Е. Репина, В. А. Серова и других.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Построение в графическом редакторе различных по эмоциональному 

восприятию ритмов расположения пятен на плоскости: покой (статика), 
разные направления и ритмы движения (например, собрались, разбежались, 
догоняют, улетают). Вместо пятен (геометрических фигур) могут быть 
простые силуэты машинок, птичек, облаков.

В графическом редакторе создание рисунка элемента орнамента 
(паттерна), его копирование, многократное повторение, в том числе с 
поворотами вокруг оси рисунка, и создание орнамента, в основе которого 
раппорт. Вариативное создание орнаментов на основе одного и того же 

элемента.
Изображение и изучение мимики лица в программе Paint (или другом 

графическом редакторе).
Совмещение с помощью графического редактора векторного 

изображения, фотографии и шрифта для создания плаката или 

поздравительной открытки.
Редактирование фотографий в программе Picture Manager: изменение 

яркости, контраста, насыщенности цвета; обрезка, поворот, отражение.



Виртуальные путешествия в главные художественные музеи и музеи 
местные (по выбору учителя),

4 КЛАСС

Модуль «Графика»
Правила линейной и воздушной перспективы: уменьшение размера 

изображения по мере удаления от первого плана, смягчения цветового и 
тонального контрастов.

Рисунок фигуры человека: основные пропорции и взаимоотношение 
частей фигуры, передача движения фигуры на плоскости листа: бег, ходьба, 
сидящая и стоящая фигуры.

Графическое изображение героев былин, древних легенд, сказок и 
сказаний разных народов.

Изображение города -  тематическая графическая композиция; 
использование карандаша, мелков, фломастеров (смешанная техника).

Модуль «Живопись»
Красота природы разных климатических зон, создание пейзажных 

композиций (горный, степной, среднерусский ландшафт).
Портретные изображения человека по представлению и наблюдению с 

разным содержанием: женский или мужской портрет, двойной портрет 
матери и ребёнка, портрет пожилого человека, детский портрет или 
автопортрет, портрет персонажа по представлению (из выбранной 
культурной эпохи).

Тематические многофигурные композиции: коллективно созданные 
панно-аппликации из индивидуальных рисунков и вырезанных персонажей 
на темы праздников народов мира или в качестве иллюстраций к сказкам и 

легендам.
Модуль «Скульптура»
Знакомство со скульптурными памятниками героям и защитникам 

Отечества, героям Великой Отечественной войны и мемориальными 
комплексами. Создание эскиза памятника ко Дню Победы в Великой 
Отечественной войне. Работа с пластилином или глиной. Выражение 
значительности, трагизма и победительной силы.

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Орнаменты разных народов. Подчинённость орнамента форме и 

назначению предмета, в художественной обработке которого он 
применяется. Особенности символов и изобразительных мотивов в 
орнаментах разных народов. Орнаменты в архитектуре, на тканях, одежде, 

предметах быта и другие.



Мотивы и назначение русских народных орнаментов. Деревянная резьба 
и роспись, украшение наличников и других элементов избы, вышивка, декор 
головных уборов и другие.

Орнаментальное украшение каменной архитектуры в памятниках 
русской культуры, каменная резьба, росписи стен, изразцы.

Народный костюм. Русский народный праздничный костюм, символы и 
обереги в его декоре. Головные уборы. Особенности мужской одежды  
разных сословий, связь украшения костюма мужчины с родом его занятий.

Женский и мужской костюмы в традициях разных народов.
Своеобразие одежды разных эпох и культур.
Модуль «Архитектура»
Конструкция традиционных народных жилищ, их связь с окружающей 

природой: дома из дерева, глины, камня; юрта и её устройство (каркасный 
дом); изображение традиционных жилищ.

Деревянная изба, её конструкция и декор. Моделирование избы из 
бумаги или изображение на плоскости в технике аппликации её фасада и 
традиционного декора. Понимание тесной связи красоты и пользы, 
функционального и декоративного в архитектуре традиционного жилого 
деревянного дома. Разные виды изб и надворных построек.

Конструкция и изображение здания каменного собора: свод, нефы, 
закомары, глава, купол. Роль собора в организации жизни древнего города, 
собор как архитектурная доминанта.

Традиции архитектурной конструкции храмовых построек разных 
народов. Изображение типичной конструкции зданий: древнегреческий храм, 
готический или романский собор, мечеть, пагода.

Освоение образа и структуры архитектурного пространства 
древнерусского города. Крепостные стены и башни, торг, посад, главный 
собор. Красота и мудрость в организации города, жизнь в городе.

Понимание значения для современных людей сохранения культурного 
наследия.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Произведения В. М. Васнецова, Б. М. Кустодиева, А. М. Васнецова, В. 

И. Сурикова, К. А. Коровина, А. Г. Венецианова, А. П. Рябушкина, И. Я. 
Билибина на темы истории и традиций русской отечественной культуры.

Примеры произведений великих европейских художников: Леонардо да 
Винчи, Рафаэля, Рембрандта, Пикассо (и других по выбору учителя).

Памятники древнерусского каменного зодчества: Московский Кремль, 
Новгородский детинец, Псковский Кром, Казанский кремль (и другие с 
учётом местных архитектурных комплексов, в том числе монастырских).



Памятники русского деревянного зодчества. Архитектурный комплекс на 
острове Кижи.

Художественная культура разных эпох и народов. Представления об 
архитектурных, декоративных и изобразительных произведениях в культуре 
Древней Греции, других культур Древнего мира. Архитектурные памятники 
Западной Европы Средних веков и эпохи Возрождения. Произведения 
предметно-пространственной культуры, составляющие истоки, основания 
национальных культур в современном мире.

Памятники национальным героям. Памятник К. Минину и Д. 
Пожарскому скульптора И. П. Мартоса в Москве. Мемориальные ансамбли: 
Могила Неизвестного Солдата в Москве; памятник-ансамбль «Героям 
Сталинградской битвы» на Мамаевом кургане (и другие по выбору учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Изображение и освоение в программе Paint правил линейной и 

воздуш ной перспективы: изображение линии горизонта и точки схода, 
перспективных сокращений, цветовых и тональных изменений.

М оделирование в графическом редакторе с помощью инструментов 
геометрических фигур конструкции традиционного крестьянского 
деревянного дома (избы) и различных вариантов его устройства. 
М оделирование конструкции разных видов традиционных жилищ разных 
народов (например, юрта, каркасный дом, в том числе с учётом местных 
традиций).

Моделирование в графическом редакторе с помощью инструментов 
геометрических фигур конструкций храмовых зданий разных культур: 
каменный православный собор, готический или романский собор, пагода,
мечеть.

Построение в графическом редакторе с помощью геометрических фигур 
или на линейной основе пропорций фигуры человека, изображение 
различных фаз движения. Создание анимации схематического движения 
человека (при соответствующих технических условиях).

Анимация простого движения нарисованной фигурки: загрузить две 
фазы движения фигурки в виртуальный редактор GIF-анимации и сохранить 
простое повторяющееся движение своего рисунка.

Создание компьютерной презентации в программе PowerPoint на тему 
архитектуры, декоративного и изобразительного искусства выбранной эпохи
или этнокультурных традиций народов России.

Виртуальные тематические путешествия по художественным музеям

мира.



ПЛАНИРУЕМЫЕ р е з у л ь т а т ы  о с в о е н и я  п р о г р а м м ы  п о
ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОМУ ИСКУССТВУ НА УРОВНЕ НАЧАЛЬНОГО
ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
Личностные результаты освоения программы по изобразительному 

искусству на уровне начального общего образования достигаются в единстве 
учебной и воспитательной деятельности в соответствии с традиционными 
российскими социокультурными и духовно-нравственными ценностями, 
принятыми в обществе правилами и нормами поведения и способствуют 
процессам самопознания, самовоспитания и саморазвития, формирования 
внутренней позиции личности.

В результате изучения изобразительного искусства на уровне 
начального общего образования у обучающегося будут сформированы 
следующие личностные результаты:

• уважение и ценностное отношение к своей Родине -  России;
• ценностно-смысловые ориентации и установки, отражающие 

индивидуально-личностные позиции и социально значимые 
личностные качества;

• духовно-нравственное развитие обучающихся;
• мотивация к познанию и обучению, готовность к саморазвитию и 

активному участию в социально значимой деятельности;
• позитивный опыт участия в творческой деятельности; интерес к 

произведениям искусства и литературы, построенным на принципах 
нравственности и гуманизма, уважительного отношения и интереса к 
культурным традициям и творчеству своего и других народов.

Патриотическое воспитание осуществляется через освоение 
обучающимися содержания традиций отечественной культуры, выраженной 
в её архитектуре, народном, декоративно-прикладном и изобразительном 
искусстве. Урок искусства воспитывает патриотизм в процессе восприятия и 
освоения в личной художественной деятельности конкретных знаний о 
красоте и мудрости, заложенных в культурных традициях.

Гражданское воспитание осуществляется через развитие чувства 
личной причастности к жизни общества и созидающих качеств личности, 
приобщение обучающихся к ценностям отечественной и мировой культуры. 
Учебный предмет способствует пониманию особенностей жизни разных 
народов и красоты их эстетических идеалов. Коллективные творческие 
работы создают условия для разных форм художественно-творческой 
деятельности, способствуют пониманию другого человека, становлению 
чувства личной ответственности.



Духовно нравственное воспитание является стержнем 
художественного развития обучающегося, приобщения его к искусству как 
сфере, концентрирующей в себе духовно-нравственный поиск человечества 

чебные задания направлены на развитие внутреннего мира обучающегося и 
развитие его эмоционально-образной, чувственной сферы Занятия 
искусством помогают обучающемуся обрести социально значимые знания. 
Развитие творческих способностей способствует росту самосознания, 
осознания себя как личности и члена общества.

Эстетическое воспитание -  важнейший компонент и условие развития 
социально значимых отношений обучающихся, формирования 
представлений о прекрасном и безобразном, о высоком и низком. 
Эстетическое воспитание способствует формированию ценностных 
ориентаций обучающихся в отношении к окружающим людям, в стремлении 
к их пониманию, а также в отношении к семье, природе, труду, искусству, 
культурному наследию.

Ценности познавательной деятельности воспитываются как 
эмоционально окрашенный интерес к жизни людей и природы. Происходит 
это в процессе развития навыков восприятия и художественной рефлексии 
своих наблюдений в художественно-творческой деятельности. Навыки 
исследовательской деятельности развиваются при выполнении заданий 
культурно-исторической направленности.

Экологическое воспитание происходит в процессе художественно­
эстетического наблюдения природы и её образа в произведениях искусства.
Формирование эстетических чувств способствует активному неприятию 
действий, приносящих вред окружающей среде.

Трудовое воспитание осуществляется в процессе личной 
художественно-творческой работы по освоению художественных материалов 
и удовлетворения от создания реального, практического продукта. 
Воспитываются стремление достичь результат, упорство, творческая 
инициатива, понимание эстетики трудовой деятельности. Важны также 
умения сотрудничать с одноклассниками, работать в команде, выполнять 
коллективную работу -  обязательные требования к определённым заданиям

по программе.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
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„озГавательные универсальные учебиые действия,
коммуникативные



универсальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные 
действия, совместная деятельность.

Пространственные представления и сенсорные способности:
• характеризовать форму предмета, конструкции;
• выявлять доминантные черты (характерные особенности) в 

визуальном образе;
• сравнивать плоскостные и пространственные объекты по заданным 

основаниям;
• находить ассоциативные связи между визуальными образами разных 

форм и предметов;
• сопоставлять части и целое в видимом образе, предмете, 

конструкции;
• анализировать пропорциональные отношения частей внутри целого и 

предметов между собой;
• обобщать форму составной конструкции;
• выявлять и анализировать ритмические отношения в пространстве и в 

изображении (визуальном образе) на установленных основаниях;
• передавать обобщённый образ реальности при построении плоской 

композиции;
• соотносить тональные отношения (тёмное -  светлое) в 

пространственных и плоскостных объектах;
• выявлять и анализировать эмоциональное воздействие цветовых 

отношений в пространственной среде и плоскостном изображении.
У обучающегося будут сформированы следующие базовые логические и 

исследовательские действия как часть познавательных универсальных 
учебных действий:

• проявлять исследовательские, экспериментальные действия в 
процессе освоения выразительных свойств различных 
художественных материалов;

• проявлять творческие экспериментальные действия в процессе 
самостоятельного выполнения художественных заданий; проявлять 
исследовательские и аналитические действия на основе 
определённых учебных установок в процессе восприятия 
произведений изобразительного искусства, архитектуры и продуктов 
детского художественного творчества;

• использовать наблюдения для получения информации об 
особенностях объектов и состояния природы, предметного мира 
человека, городской среды;



I

• вести диалог и участвовать в обсуждении, проявляя уважительное 
отношение к противоположным мнениям, сопоставлять свои 
суждения с суждениями участников общения, выявляя и корректно 
отстаивая свои позиции в оценке и понимании обсуждаемого 
явления;

• находить общ ее решение и разрешать конфликты на основе общих 

позиций и учёта интересов в процессе совместной художественной 
деятельности;

• демонстрировать и объяснять результаты своего творческого, 
художественного или исследовательского опыта;

• анализировать произведения детского художественного творчества с 
позиций их содержания и в соответствии с учебной задачей, 
поставленной учителем;

• признавать своё и чужое право на ошибку, развивать свои 
способности сопереживать, понимать намерения и переживания свои 
и других людей;

• взаимодействовать, сотрудничать в процессе коллективной работы, 
принимать цель совместной деятельности и строить действия по её 
достижению, договариваться, выполнять поручения, подчиняться, 
ответственно относиться к своей задаче по достижению общего 
результата.

Овладение универсальными регулятивными действиями
У обучающегося будут сформированы следующие умения 

самоорганизации и самоконтроля как часть регулятивных универсальных 
учебных действий:

• внимательно относиться и выполнять учебные задачи, поставленные 
учителем;

• соблюдать последовательность учебных действий при выполнении 

задания;
• уметь организовывать своё рабочее место для практической работы, 

сохраняя порядок в окружающем пространстве и проявляя бережное 
отношение к используемым материалам;

• соотносить свои действия с планируемыми результатами, 

осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения 

результата.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

I



. анализировать и оценивать с позиций эстетических категорий 
явления природы и предметно-пространственную среду жизни
человека;

. формулировать выводы, соответствующие эстетическим, 
аналитическим и другим учебным установкам по результатам 
проведённого наблюдения;

• использовать знаково-символические средства для составления 
орнаментов и декоративных композиций;

• классифицировать произведения искусства по видам и, 
соответственно, по назначению в жизни людей;

• классифицировать произведения изобразительного искусства по 
жанрам в качестве инструмента анализа содержания произведений;

• ставить и использовать вопросы как исследовательский инструмент 
познания.

У обучающегося будут сформированы следующие умения работать с 
информацией как часть познавательных универсальных учебных действий:

• использовать электронные образовательные ресурсы;
• уметь работать с электронными учебниками и учебными пособиями;
• выбирать источник для получения информации: поисковые системы 

Интернета, цифровые электронные средства, справочники, 
художественные альбомы и детские книги;

• анализировать, интерпретировать, обобщать и систематизировать 
информацию, представленную в произведениях искусства, текстах, 
таблицах и схемах;

• самостоятельно готовить информацию на заданную или выбранную 
тему и представлять её в различных видах: рисунках и эскизах, 
электронных презентациях;

• осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным 
памятникам, в отечественные художественные музеи и зарубежные 
художественные музеи (галереи) на основе установок и квестов, 
предложенных учителем;

• соблюдать правила информационной безопасности при работе в 

Интернете.
Овладение универсальными коммуникативными действиями

У обучающегося будут сформированы следующие умения общения как 
часть коммуникативных универсальных учебных действий:

• понимать искусство в качестве особого языка общения -  
межличностного (автор -  зритель), между поколениями, между 
народами;



К концу обучения в 1 классе обучающийся получит следующ ие предметные 
результаты по отдельным темам программы по изобразительному 
искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать навыки применения свойств простых графических 

материалов в самостоятельной творческой работе в условиях урока.
Приобретать первичный опыт в создании графического рисунка на 

основе знакомства со средствами изобразительного языка.
Приобретать опыт аналитического наблюдения формы предмета, опыт 

обобщения и геометризации наблюдаемой формы как основы обучения 
рисунку.

Приобретать опыт создания рисунка простого (плоского) предмета с 
натуры.

Учиться анализировать соотношения пропорций, визуально сравнивать 
пространственные величины.

Приобретать первичные знания и навыки композиционного 
расположения изображения на листе.

Уметь выбирать вертикальный или горизонтальный формат листа для 
выполнения соответствующих задач рисунка.

Воспринимать учебную задачу, поставленную учителем, и решать её в 
своей практической художественной деятельности.

Уметь обсуждать результаты своей практической работы и работы 
товарищей с позиций соответствия их поставленной учебной задаче, с 
позиций выраженного в рисунке содержания и графических средств его 
выражения (в рамках программного материала).

Модуль «Живопись»
Осваивать навыки работы красками «гуашь» в условиях урока.
Знать три основных цвета; обсуждать и называть ассоциативные 

представления, которые рождает каждый цвет.
Осознавать эмоциональное звучание цвета и уметь формулировать своё 

мнение с опорой на опыт жизненных ассоциаций.
Приобретать опыт экспериментирования, исследования результатов 

смешения красок и получения нового цвета.
Вести творческую работу на заданную тему с опорой на зрительные 

впечатления, организованные педагогом.
Модуль «Скульптура»
Приобретать опыт аналитического наблюдения, поиска выразительных 

образных объёмных форм в природе (например, облака, камни, коряги, 
формы плодов).



Осваивать первичные приёмы лепки из пластилина, приобретать 
представления о целостной форме в объёмном изображении.

Овладевать первичными навыками бумагопластики -  создания 
объёмных форм из бумаги путём её складывания, надрезания, закручивания. 

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Уметь рассматривать и эстетически характеризовать различные 

примеры узоров в природе (в условиях урока на основе фотографий); 
приводить примеры, сопоставлять и искать ассоциации с орнаментами в 
произведениях декоративно-прикладного искусства.

Различать виды орнаментов по изобразительным мотивам: 
растительные, геометрические, анималистические.

Учиться использовать правила симметрии в своей художественной 
деятельности.

Приобретать опыт создания орнаментальной декоративной композиции 
(стилизованной: декоративный цветок или птица).

Приобретать знания о значении и назначении украшений в жизни 
людей.

Приобретать представления о глиняных игрушках отечественных 
народных художественных промыслов (дымковская, каргопольская игрушки 
или по выбору учителя с учётом местных промыслов) и опыт практической 
художественной деятельности по мотивам игрушки выбранного промысла.

Иметь опыт и соответствующие возрасту навыки подготовки и 
оформления общего праздника.

Модуль «Архитектура».
Рассматривать различные произведения архитектуры в окружающем 

мире (по фотографиям в условиях урока); анализировать и характеризовать 
особенности и составные части рассматриваемых зданий.

Осваивать приёмы конструирования из бумаги, складывания объёмных 
простых геометрических тел.

Приобретать опыт пространственного макетирования (сказочный город) 
в форме коллективной игровой деятельности.

Приобретать представления о конструктивной основе любого предмета 
и первичные навыки анализа его строения.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Приобретать умения рассматривать, анализировать детские рисунки с 

позиций их содержания и сюжета, настроения, композиции (расположения на 
листе), цвета, а также соответствия учебной задаче, поставленной учителем.



Приобретать умение вести рисунок с натуры, видеть пропорции 
объекта, расположение его в пространстве; располагать изображение на 
листе, соблюдая этапы ведения рисунка, осваивая навык штриховки.

Модуль «Живопись»
Осваивать навыки работы цветом, навыки смешения красок, пастозное 

плотное и прозрачное нанесение краски; осваивать разный характер мазков и 
движений кистью, навыки создания выразительной фактуры и кроющие 
качества гуаши.

Приобретать опыт работы акварельной краской и понимать особенности  
работы прозрачной краской.

Знать названия основных и составных цветов и способы получения 
разных оттенков составного цвета.

Различать и сравнивать тёмные и светлые оттенки цвета; осваивать 
смеш ение цветных красок с белой и чёрной (для изменения их тона).

Знать о делении цветов на тёплые и холодные; уметь различать и 
сравнивать тёплые и холодные оттенки цвета.

Осваивать эмоциональную выразительность цвета: цвет звонкий и 
яркий, радостный; цвет мягкий, «глухой» и мрачный и другое.

Приобретать опыт создания пейзажей, передающих разные состояния 
погоды (например, туман, грозу) на основе изменения тонального звучания 
цвета, приобретать опыт передачи разного цветового состояния моря.

Уметь в изображении сказочных персонажей выразить их характер 
(герои сказок добрые и злые, нежные и грозные); обсуждать, объяснять, 
какими художественными средствами удалось показать характер сказочных 
персонажей.

Модуль «Скульптура»
Познакомиться с традиционными игрушками одного из народных 

художественных промыслов; освоить приёмы и последовательность лепки 
игрушки в традициях выбранного промысла; выполнить в технике лепки 
фигурку сказочного зверя по мотивам традиций выбранного промысла (по 
выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская игрушки 

или с учётом местных промыслов).
Знать об изменениях скульптурного образа при осмотре произведения с 

разных сторон.
Приобретать в процессе лепки из пластилина опыт передачи движения 

цельной лепной формы и разного характера движения этой формы 

(изображения зверушки).
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»



Приобретать опы т эстетического наблюдения природы на основе 

эмоциональных впечатлений с учётом учебных задач и визуальной установки 

учителя.
Приобретать о п ы т художественного наблюдения предметной среды 

жизни человека в зависимости от поставленной аналитической и 

эстетической задачи (установки).

Осваивать опыт эстетического восприятия и аналитического 
наблюдения архитектурных построек.

Осваивать опыт эстетического, эмоционального общения со станковой 
картиной, понимать значение зрительских умений и специальных знаний; 
приобретать опыт восприятия картин со сказочным сюжетом (В.М. 
Васнецова и других художников по выбору учителя), а также произведений с 
ярко выраженным эмоциональным настроением (например, натюрморты В. 
Ван Гога или А. Матисса).

Осваивать новый опыт восприятия художественных иллюстраций в 
детских книгах и отношения к ним в соответствии с учебной установкой. 

Модуль «Азбука цифровой графики»
Приобретать опыт создания фотографий с целью эстетического и 

целенаправленного наблюдения природы.
Приобретать опыт обсуждения фотографий с точки зрения того, с какой 

целью сделан снимок, насколько значимо его содержание и какова 
композиция в кадре.
К концу обучения во 2 классе обучающийся получит следующие 
предметные результаты по отдельным темам программы по 
изобразительному искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать особенности и приёмы работы новыми графическими  

художественны ми материалами; осваивать выразительные свойства твёрдых, 
сухих, мягких и жидких графических материалов.

Приобретать навыки изображения на основе разной по характеру и 

способу наложения линии.
Овладевать понятием «ритм» и навыками ритмической организации 

изображения как необходим ой  ком позиционной основы  выражения 
содержания.

Осваивать навык визуального сравнения пространственных величин, 
приобретать ум ения соотносить пропорции в рисунках птиц и животных (с  

опорой на зрительские впечатления и анализ).



Рассматривать, анализировать и эстетически оценивать разнообразие 
форм в природе, воспринимаемых как узоры.

Сравнивать, сопоставлять природные явления -  узоры (например, капли, 
снежинки, паутинки, роса на листьях, серёжки во время цветения деревьев) -  
с рукотворными произведениями декоративного искусства (кружево, шитьё, 
ювелирные изделия и другое).

Приобретать опыт выполнения эскиза геометрического орнамента 
кружева или вышивки на основе природных мотивов.

Осваивать приёмы орнаментального оформления сказочных глиняных 
зверушек, созданных по мотивам народного худож ественного промысла (по 
выбору: филимоновская, абашевская, каргопольская, дымковская игрушки 
или с учётом местных промыслов).

Приобретать опыт преобразования бытовых подручных 
нехудожественных материалов в художественные изображения и поделки.

Рассматривать, анализировать, сравнивать украшения человека на 
примерах иллюстраций к народным сказкам лучш их художников- 
иллюстраторов (например, И. Я. Билибина), когда украшения не только 
соответствуют народным традициям, но и выражают характер персонажа; 
учиться понимать, что украшения человека рассказывают о нём, выявляют 
особенности его характера, его представления о красоте.

Приобретать опыт выполнения красками рисунков украшений народных 
былинных персонажей.

Модуль «Архитектура»
Осваивать приёмы создания объёмных предметов из бумаги и 

объёмного декорирования предметов из бумаги.
Участвовать в коллективной работе по построению  из бумаги  

пространственного макета сказочного города или детской площадки.
Рассматривать, характеризовать конструкцию архитектурных строений  

(по фотографиям в условиях урока), указывая составные части и их 
пропорциональные соотношения.

Осваивать понимание образа здания, то есть его эмоционального  
воздействия.

Рассматривать, приводить примеры и обсуждать вид разных жилищ, 
домиков сказочных героев в иллюстрациях известных худож ников детской  
книги, развивая фантазию и внимание к архитектурным постройкам.

Приобретать опыт сочинения и изображения жилья для разных по 
своему характеру героев литературных и народных сказок.

Модуль «Восприятие произведений искусства»



к

Обсуждать примеры детского художественного творчества с точки 
зрения выражения в них содержания, настроения, расположения 
изображения в листе, цвета и других средств художественной 
выразительности, а также ответа на поставленную учебную задачу.

Осваивать и развивать умения вести эстетическое наблюдение явлений 
природы, а также потребность в таком наблюдении.

Приобретать опыт эстетического наблюдения и художественного 
анализа произведений декоративного искусства и их орнаментальной 
организации (например, кружево, шитьё, резьба и роспись по дереву и ткани, 
чеканка).

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведений 
отечественных художников-пейзажистов (И. И. Левитана, И. И. Шишкина, И. 
К. Айвазовского, Н. П. Крымова и других по выбору учителя), а также 
художников-анималистов (В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина и других по 
выбору учителя).

Приобретать опыт восприятия, эстетического анализа произведений 
живописи западноевропейских художников с активным, ярким выражением 
настроения (В. Ван Гога, К. Моне, А. Матисса и других по выбору учителя).

Знать имена и узнавать наиболее известные произведения 
отечественных художников И. И. Левитана, И. И. Шишкина, И. К. 
Айвазовского, В. М. Васнецова, В. В. Ватагина, Е. И. Чарушина (и других по 
выбору учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать возможности изображения с помощью разных видов линий в 

программе Paint (или другом графическом редакторе).
Осваивать приёмы трансформации и копирования геометрических 

фигур в программе Paint, а также построения из них простых рисунков или 
орнаментов.

Осваивать в компьютерном редакторе (например, Paint) инструменты и 
техники -  карандаш, кисточка, ластик, заливка и другие -  и создавать 
простые рисунки или композиции (например, образ дерева).

Осваивать композиционное построение кадра при фотографировании: 
расположение объекта в кадре, масштаб, доминанта. Участвовать в 
обсуждении композиционного построения кадра в фотографии.
К концу обучения в 3 классе обучающийся получит следующие предметные 
результаты по отдельным темам программы по изобразительному 
искусству;

Модуль «Графика».

I



Приобретать представление о художественном оформлении книги, о 
дизайне книги, многообразии форм детских книг, о работе художников- 
иллюстраторов.

Получать опыт создания эскиза книжки-игрушки на выбранный сюжет: 
рисунок обложки с соединением шрифта (текста) и изображения, рисунок 
заглавной буквицы, создание иллюстраций, размещение текста и 
иллюстраций на развороте.

Узнавать об искусстве шрифта и образных (изобразительных) 
возможностях надписи, о работе художника над шрифтовой композицией.

Создавать практическую творческую работу -  поздравительную 
открытку, совмещая в ней шрифт и изображение.

Узнавать о работе художников над плакатами и афишами. Выполнять 
творческую композицию -  эскиз афиши к выбранному спектаклю или 
фильму.

Узнавать основные пропорции лица человека, взаимное расположение 
частей лица.

Приобретать опыт рисования портрета (лица) человека.
Создавать маску сказочного персонажа с ярко выраженным характером 

лица (для карнавала или спектакля).
Модуль «Живопись»
Осваивать приёмы создания живописной композиции (натюрморта) по 

наблюдению натуры или по представлению.
Рассматривать, эстетически анализировать сюжет и композицию, 

эмоциональное настроение в натюрмортах известных отечественных 
художников.

Приобретать опыт создания творческой живописной работы -  
натюрморта с ярко выраженным настроением или «натюрморта- 
автопортрета».

Изображать красками портрет человека с опорой на натуру или по 

представлению.
Создавать пейзаж, передавая в нём активное состояние природы.
Приобрести представление о деятельности художника в театре.
Создать красками эскиз занавеса или эскиз декораций к выбранному 

сюжету.
Познакомиться с работой художников по оформлению праздников.
Выполнить тематическую композицию «Праздник в городе» на основе 

наблюдений, по памяти и по представлению.
Модуль «Скульптура»



Приобрести опыт творческой работы: лепка сказочного персонажа на 
основе сюжета известной сказки (или создание этого персонажа в технике 
бумагопластики, по выбору учителя).

Учиться создавать игрушку из подручного нехудожественного 
материала путём добавления к ней необходимых деталей и тем самым 
«одушевления образа».

Узнавать о видах скульптуры: скульптурные памятники, парковая 
скульптура, мелкая пластика, рельеф (виды рельефа).

Приобретать опыт лепки эскиза парковой скульптуры.
Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Узнавать о создании глиняной и деревянной посуды: народные 

художественные промыслы гжель и хохлома.
Знакомиться с приёмами исполнения традиционных орнаментов, 

украшающих посуду гжели и хохломы; осваивать простые кистевые приёмы, 
свойственные этим промыслам; выполнить эскизы орнаментов, украшающих 
посуду (по мотивам выбранного художественного промысла).

Узнать о сетчатых видах орнаментов и их применении, например, в 
росписи тканей, стен, уметь рассуждать с опорой на зрительный материал о 
видах симметрии в сетчатом орнаменте.

Осваивать навыки создания орнаментов при помощи штампов и 
трафаретов.

Получить опыт создания композиции орнамента в квадрате (в качестве 
эскиза росписи женского платка).

Модуль «Архитектура»
Выполнить зарисовки или творческие рисунки по памяти и по 

представлению на тему исторических памятников или архитектурных 
достопримечательностей своего города.

Создать эскиз макета паркового пространства или участвовать в 
коллективной работе по созданию такого макета.

Создать в виде рисунков или объёмных аппликаций из цветной бумаги 
эскизы разнообразных малых архитектурных форм, наполняющих городское 
пространство.

Придумать и нарисовать (или выполнить в технике бумагопластики) 
транспортное средство.

Выполнить творческий рисунок -  создать образ своего города или села 
или участвовать в коллективной работе по созданию образа своего города 
или села (в виде коллажа).

Модуль «Восприятие произведений искусства»



узора, простого повторения (раппорт), экспериментируя на свойствах 
симметрии; создание паттернов.

Осваивать с помощ ью создания схемы лица человека его конструкцию и 
пропорции; осваивать с помощью графического редактора схематическое 
изменение мимики лица.

Осваивать приёмы соединения шрифта и векторного изображения при 
создании, например, поздравительных открыток, афиши.
К концу обучения в 4 классе обучающ ийся получит следую щ ие предметные 
результаты по отдельным темам программы по изобразительному 
искусству:

Модуль «Графика»
Осваивать правила линейной и воздуш ной перспективы и применять их 

в своей практической творческой деятельности. Изучать основные 
пропорции фигуры человека, пропорциональные отношения отдельных 
частей фигуры и учиться применять эти знания в своих рисунках.

Приобретать представление о традиционных одеж дах разных народов и 
представление о красоте человека в разных культурах, применять эти знания 
в изображении персонажей сказаний и легенд или просто представителей  
народов разных культур.

Создавать зарисовки памятников отечественной и мировой  
архитектуры.

Модуль «Живопись»
Выполнять живописное изображение пейзажей разных климатических 

зон (пейзаж гор, пейзаж степной или пустынной зоны, пейзаж, типичный для 
среднерусской природы).

Передавать в изображении народные представления о красоте человека, 
создавать образ женщины в русском народном костюме и образ мужчины в 
народном костюме.

Приобретать опыт создания портретов женских и мужских, портрета 
пожилого человека, детского портрета или автопортрета, портрета персонажа 
(по представлению из выбранной культурной эпохи).

Создавать двойной портрет (например, портрет матери и ребёнка).
Приобретать опыт создания композиции на тему «Древнерусский 

город».
Участвовать в коллективной творческой работе по созданию  

композиционного панно (аппликации из индивидуальных рисунков) на темы 
народных праздников (русского народного праздника и традиционных 
праздников у  разных народов), в которых выражается обобщённый образ 
национальной культуры.



Рассматривать и обсуждать содержание работы художника, ценностно и 
эстетически относиться к иллюстрациям известных отечественных 
художников детских книг, получая различную визуально-образную 
информацию; знать имена нескольких художников детской книги.

Рассматривать и анализировать архитектурные постройки своего города 
(села), характерные особенности улиц и площадей, выделять центральные по 
архитектуре здания и обсуждать их архитектурные особенности, приобретать 
представления, аналитический и эмоциональный опыт восприятия наиболее 
известных памятников архитектуры Москвы и Санкт-Петербурга (для 
жителей регионов на основе фотографий, телепередач и виртуальных 
путешествий), уметь обсуждать увиденные памятники.

Знать и уметь объяснять назначение основных видов пространственных 
искусств: изобразительных видов искусства -  живописи, графики, 
скульптуры; архитектуры, дизайна, декоративно-прикладных видов 
искусства, а также деятельности художника в кино, в театре, на празднике.

Знать и уметь называть основные жанры живописи, графики и 
скульптуры, определяемые предметом изображения.

Знать имена крупнейших отечественных художников-пейзажистов: И. 
И. Шишкина, И. И. Левитана, А. К. Саврасова, В. Д. Поленова, И. К. 
Айвазовского и других (по выбору учителя), приобретать представления об 
их произведениях.

Осуществлять виртуальные интерактивные путешествия в 
художественные музеи, участвовать в исследовательских квестах, в 
обсуждении впечатлений от виртуальных путешествий.

Знать имена крупнейших отечественных портретистов: В. И. Сурикова, 
И. Е. Репина, В. А. Серова и других (по выбору учителя), приобретать 
представления об их произведениях.

Понимать значение музеев и называть, указывать, где находятся и чему 
посвящены их коллекции: Государственная Третьяковская галерея, 
Государственный Эрмитаж, Государственный Русский музей, 
Государственный музей изобразительных искусств имени А. С. Пушкина.

Знать, что в России много замечательных художественных музеев, 
иметь представление о коллекциях своих региональных музеев.

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать приёмы работы в графическом редакторе с линиями, 

геометрическими фигурами, инструментами традиционного рисования.
Применять получаемые навыки для усвоения определённых учебных 

тем, например: исследования свойств ритма и построения ритмических 
композиций, составления орнаментов путём различных повторений рисунка



уметь его изобразить, иметь общее, целостное образное представление о 
древнегреческой культуре.

Иметь представление об основных характерных чертах храмовых 
сооружений, характерных для разных культур: готический (романский) собор 
в европейских городах, буддийская пагода, мусульманская мечеть, уметь 
изображать их.

Понимать и уметь объяснять, в чём заключается значимость для 
современных людей сохранения архитектурных памятников и исторического 
образа своей и мировой культуры.

Модуль «Восприятие произведений искусства»
Формировать восприятие произведений искусства на темы истории и 

традиций русской отечественной культуры (произведения В. М. Васнецова, 
А. М. Васнецова, Б. М. К устодиева, В. И. Сурикова, К. А . Коровина, А . Г. 
Венецианова, А . П. Рябушкина, И. Я. Билибина и других по выбору учителя).

Иметь образные представления о каменном древнерусском зодчестве 
(М осковский Кремль, Новгородский детинец, Псковский кром, Казанский  
кремль и другие с учётом местных архитектурных комплексов, в том числе 
монастырских), о памятниках русского деревянного зодчества  
(архитектурный комплекс на острове Кижи).

Узнавать соборы  М осковского Кремля, Софийский собор в Великом  
Н овгороде, храм Покрова на Нерли.

Уметь называть и объяснять содержание памятника К. М инину и Д. 
П ож арскому скульптора И. П. М артоса в М оскве.

Знать и узнавать основные памятники наиболее значимых 
мемориальных ансамблей и уметь объяснять их особое  значение в жизни  
лю дей (мемориальные ансамбли: М огила Н еизвестного Солдата в М оскве; 
памятник-ансамбль «Героям Сталинградской битвы» на М амаевом кургане, 
«В оин-освободитель» в берлинском Трептов-парке, Пискарёвский мемориал  
в Санкт-П етербурге и другие по выбору учителя), знать о правилах 
поведения при посещ ении мемориальных памятников.

Иметь представления об архитектурных, декоративных и 
изобразительны х произведениях в культуре Д ревней Греции, других  
культурах Д ревнего мира, в том числе Д ревнего Востока, уметь обсуж дать  
эти произведения.

Узнавать, различать общ ий вид и представлять основны е компоненты  

конструкции готических (романских) соборов, знать особенности  
архитектурного устройства мусульманских м ечетей, иметь представление об  

архитектурном своеобразии здания буддийской пагоды.



I

Модуль «Скульптура»

Лепка из пластилина эскиза памятника героям Великой Отечествен,. - 
войны или участие в коллективной разработке проекта , 
мемориального комплекса ко Дню Победы в Великой Отечественной - J 
(работа выполняется после освоения собранного материала о мемориал" *

комплексах, существующих в нашей стране в память о Великой 
Отечественной войне).

Модуль «Декоративно-прикладное искусство»
Исследовать и делать зарисовки особенностей, характерных для 

орнаментов разных народов или исторических эпох (особенности символов и 
стилизованных мотивов), показать в рисунках традиции использования 
орнаментов в архитектуре, одежде, оформлении предметов быта у разных 
народов, в разные эпохи.

Изучить и показать в практической творческой работе орнаменты, 
традиционные мотивы и символы русской народной культуры (в деревянной 
резьбе и росписи по дереву, вышивке, декоре головных уборов, орнаментах, 
которые характерны для предметов быта).

Получить представления о красоте русского народного костюма и 
головных женских уборов, особенностях мужской одежды разных сословий, 
а также о связи украшения костюма мужчины с родом его занятий и 
положением в обществе.

Познакомиться с женским и мужским костюмами в традициях разных 
народов, со своеобразием одежды в разных культурах и в разные эпохи.

Модуль «Архитектура»
Получить представление о конструкции традиционных жилищ у разных 

народов, об их связи с окружающей природой.
Познакомиться с конструкцией избы -  традиционного деревянного 

жилого дома -  и надворных построек, уметь строить из бумаги или 
изображать конструкцию избы, понимать и уметь объяснять тесную связь 
декора (украшений) избы с функциональным значением тех же деталей: 
единство красоты и пользы. Иметь представления о конструктивных 
особенностях переносного жилища -  юрты.

Иметь знания, уметь объяснять и изображать традиционную 
конструкцию здания каменного древнерусского храма, знать примеры 
наиболее значительных древнерусских соборов и где они находятся, иметь 
представление о красоте и конструктивных особенностях памятников 
русского деревянного зодчества. Иметь представления об устройстве и 
красоте древнерусского города, его архитектурном устройстве и жизни в нём 
людей. Знать основные конструктивные черты древнегреческого храма,



Приводить примеры произведений великих европейских художников: 
Леонардо да  Винчи, Рафаэля, Рембрандта, Пикассо и других (по выбору 
учителя).

Модуль «Азбука цифровой графики»
Осваивать правила линейной и воздуш ной перспективы с помощью  

графических изображений и их варьирования в компьютерной программе 
Paint: изображение линии горизонта и точки схода, перспективных 
сокращений, цветовых и тональных изменений.

М оделировать в графическом редакторе с помощ ью инструментов  
геометрических фигур конструкцию традиционного крестьянского 
деревянного дом а (избы) и различные варианты его устройства.

Использовать поисковую систему для знакомства с разными видами 
деревянного дома на основе избы и традициями её украшений.

М оделировать в графическом редакторе с помощ ью инструментов  
геометрических фигур конструкцию юрты, находить в поисковой системе 
разнообразны е модели юрты, её украшения, внешний и внутренний вид 
юрты.

М оделировать в графическом редакторе с помощью инструментов  
геометрических фигур конструкции храмовых зданий разных культур 
(каменный православный собор с закомарами, со сводами-нефами, главой, 
куполом, готический или романский собор, пагода, мечеть).

Построить пропорции фигуры человека в графическом редакторе с 
помощ ью геометрических фигур или на линейной основе; изобразить 
различные фазы движения, двигая части фигуры (при соответствующ их 
технических условиях создать анимацию схематического движения 
человека).

Освоить анимацию простого повторяющегося движения изображения в 
виртуальном редакторе GIF-анимации.

Освоить и проводить компьютерные презентации в программе 
PowerPoint по темам изучаемого материала, собирая в поисковых системах 
нужный материал, или на основе собственных фотографий и фотографий 
своих рисунков, делать шрифтовые надписи наиболее важных определений, 
названий, положений, которые надо помнить и знать.

Осуществлять виртуальные путешествия по архитектурным 
памятникам, в отечественные и зарубежные художественны е музеи (галереи) 
на основе установок и квестов, предложенных учителем.



4 КЛАСС
К оличество часов Э л ек трон н ы е

№  п/п Тема урока
Всего

К онтрольны е
работы

П рактические
работы

Д ата
изучения

ци ф ровы е
обр азовател ьн ы е
ресурсы

1

Каждый народ строит, украшает, 

изображает: рассматриваем и 

обсуждаем произведения великих 

художников, скульпторов, 
архитекторов

1
A J  0 5 httDS ://m .ed soo .ru /8a  14 fe78

2

Пейзаж родной земли: рисуем 
пейзаж по правилам линейной и 
воздушной перспективы 

красками

1
Г» л  f г

httDs://m . e d so o .r u /8 a I4 d 4 c a  
https ://m. ed soo .ru /8a  14dd4e  
httDs://m.ed soo .ru /8a  1 50e90

3
Деревянный мир: создаем макет 
избы из бумаги

1
/1 /  м

h ttD S ://m .ed soo .ru /8a l4 f630

4
Изображение избы: рисуем и 
моделируем избу в графическом 
редакторе

1 1 httr>s://m. ed so o .ru /8 a  1 5 1070

5
Деревня: создаем коллективное 
панно «Деревня»

1

5  с  ' ' о
httDs://m . ed so o .ru /8 a  ] 4 ea fa

6

Красота человека: создаем 
портрет русской красавицы (в 
национальном костюме с учетом 
этнокультурных особенностей 
региона)

1 https ://m .ed so o .ru /8 a  14 fe 7 8

7 Красота человека: изображаем 1 h ttD s://m .ed so o .ru /8 a ]4 ec6 c  
httDS.//m .ed soo .ru /8a  14edeX



4 К Л А С С

№  n /п

'
i

Н аи м ен ов ан и е разделов и тем  
п рограм м ы

Количество часов Э лектронны е
(циф ровы е)
образовательны е
ресурсы

1)
Всего

К онтрольны е
работы

П рактические
работы

i Введение 1 httBs://m.edsoo.ru/7f4129ea

2 Истоки родного искусства \ 7 httDs://m. edsoo.ru/7f4129еа

3 Древние города наглей земли П
1
1 httDs://m edsoo.ruy7f4129еа

4 Каждый народ -  художник
\ 9 httrs://m edsoo гиУ7f4129еа

5 Искусство объединяет народы 6 httDs://m.edsoo ruy7f4129ea |

О Б Щ Е Е  К О Л И Ч Е С Т В О  Ч А С О В  П О  П Р О Г Р А М М Е 34 0 0
_]__________________

|



J-J

фигуру человека в национальном 
костюме

—

8
Народные праздники: создаем 
панно на тему народных 
праздников

1
h ttD s://m .ed so o .n i/aa l4 e1 fl?

1
9

Родной угол: изображаем и 

моделируем башни и крепостные 
стены

1 httD s://m .edsoo .ru /8a 14fcca

10
Родной край: создаем макет 
«Древний город» 1 h tto s://m  .edsoo .ru /8a  14fe78

11
Древние соборы: изображаем 
древнерусский храм 1 h ttD s://m .ed so o .ru /8 a l4 f8 3 8

12

Города Русской земли: рисуем 
древнерусский город или 
историческую часть 
современного города

1 httD S://m .edsoo.ru /8a14db64

13

Древнерусские воины- 
защитники: рисуем героев былин, 

древних легенд, сказок

1 h ttrs : / /m .ed so o .ru /8 a l 4d7b8

14

Великий Новгород: знакомимся с 
памятниками древнерусского 

зодчества

1 h ttn s://m .ed so o .ru /8 a l4 fe7 8

15

Псков: знакомимся с 
памятниками древнерусского 

зодчества

1 h ttp s://rn .ed so o .ru /8 a l4 fe7 8

16

Владимир и Суздаль: знакомимся 
с памятниками древнерусского 

зодчества

1
h ttp s://m .ed so o  ru /8a  14fe78

d

https://rn.edsoo.ru/8al4fe78
https://m.edsoo


17

М осква: знаком им ся с 

памятниками др ев н ер усск ого  

зодч ества

1 httns://m .edsoo ru/8a ] 4 fе 78

18
У зорочье теремов: вы полняем  

зарисовки народн ы х орнам ентов
1 httD s://m .edsoo.ru/8al4ec6c

httr>s://m .edsoo.ni/8a14e938

19

П ир в терем ны х палатах: 

вы полняем творческ ую  работу  
«П ир в терем н ы х палатах»

1 h ttES://m . ed s о о . ru/8 а 14 fe 7 8

20
Страна в осходя щ его  солнца: 
и зображ аем  японский сад

1 https://rn.edsoo.ru/8al 4 fe78

21

Страна в осходя щ его  солнца: 
изображ аем  японок в 
национальной о д еж д е  и со зд а ем  
панно «П раздник в Я п он и и »

1 h tins ://m . e d s о о . ги/ 8 a 14 ЛЭЗ 6

22

Н ароды  гор и степей: 
м од ел и р уем  ю р ту  в граф ическом  
редакторе

1 httDs://m.edsoo.ru/8a14f270

23

Н ароды  гор и степей: р и суем  
степн ой  или горны й пейзаж  с 
традиционны м и постройкам и

1 httDs://m. edsoo.ru/8al 4 fe78

24
Г ор ода  в пусты не: со зд а ём  обр аз  
гор ода  в пусты не с его  

архитектурны м и особен н остя м и
1 httDs://m. edsoo .ru /8al4fe78

25
Древняя Эллада: и зображ аем  
олим пийцев в графике 1 HttDs://m. edsoo.ru/8al 51584

26
Д ревняя Эллада: создаем  панно  
«О лим пийские игры в Д ревн ей 1 httt)s://m. edsoo.ru/8a15074c

https://rn.edsoo.ru/8al


Г  реции»
—

27 Европейские города: рисуем 

площадь средневекового города 1
https://m .edsoo.ru/8a 15088с 

httos://m.edsoo.ru/8al 4faa4 
httDs://m.edsoo.m/8a 15Пя8П

28

Многообразие художественных 

культур в мире: создаем 

презентацию на тему 

архитектуры, искусства 

выбранной эпохи или 

этнокультурных традиций 

народов России

1 httDs://m. edsoo.ru/8al51a7a 
httDs://m .edsoo.ru/8a 151318

29

Материнство: изображаем 

двойной портрет матери и 

ребенка
1 https ://m. edsoo.ru/8al 5006c

30

Мудрость старости: создаем 

живописный портрет пожилого 

человека

1
1

httDs://m.edsoo.ru/8al4fe78

31

Сопереживание: выполняем 

тематическую композицию  

«Сопереживание»

1 httDs://m.edsoo.ru/8al4fe78

32

Герои-защитники: создаем 

презентацию памятника героям и 

защитникам Отечества, героям 

Великой Отечественной войны

1
httos://m.edsoo.ru/8al 50cb0 
https://rn.edsoo.ru/8al4e4c4

33

Герои-защитники: лепим из 

пластилина эскиз памятника 

героям или мемориального 

комплекса ко Дню  Победы в 

Великой Отечественной войне

1 https://rn.edsoo.ru/8al4e6b8

https://m
https://rn.edsoo.ru/8al4e4c4
https://rn.edsoo.ru/8al4e6b8


34
Юность и надежды: создаем 

живописный детский портрет
1 httDs://m.edsoo.ru>8a Nfe^8

О БЩ ЕЕ  К О Л И Ч ЕС Т В О  Ч А С О В  П О  
П Р О Г Р А М М Е

34 0 0



УЧЕБНО-М ЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО 
ПРОЦЕССА
ОБЯЗАТЕЛЬНЫ Е УЧЕБНЫ Е МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА

• Использование искусства: 4-й класс: учебник, 4 класс/ Йеменская Л. А.; под 

ред. Йеменского Б. М., Акционерное общество «Издательство «Просвещение»

М ЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ

Поурочные разработки по изобразительному искусству: 4 класс по программе Б.М. 

Йеменского «Изобразительное искусство и художественный труд» (М.: Просвещение). -  

Автор М.А. Давыдова. - М.: ВАКО, 2013.

ЦИФ РОВЫ Е ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 

И Н ТЕРНЕТ

В вед HTehttps ://m ulti urok. ru/ai l-goto/?url=https: //mosmetod. ru/metodicheskoe-

prostranstvo/nachalnaya-shkola/metodicheskie-rekomendatsii/dist-ob-izo-l-4.html

https://multiurok.rU/all-goto/7urHhttps://prezentacii.org/prezentacii/izo/4class/

https://multiurok.rU/all-goto/7urHhttps://prezentacii.org/prezentacii/izo/4class/

